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Uberblick

Der BootManage® Administrator ist in der Lage, verschiedene Client-
Betriebssysteme zu verwalten, so dass jedem Client ein bestimmtes
Betriebssystem zugeordnet werden kann.

Bevor ein Betriebssystem fir die automatische Client-Installation verwendet
werden kann, missen die Install ationsdateien des Betriebssystems einmalig im
Basis-Verzeichnis des BootManage® Administrators abgelegt werden. Das
geschieht durch einen entsprechenden Assistenten im BootManage®
Administrator, der Schritt fr Schritt durch diesen Vorgang fuhrt.

Bei Betriebssystemen, deren automatische I nstallationsprozedur dem
BootManage® Administrator bekannt ist (Windows 98/NT/2000, XP, 2003,
Vista), wird das Betriebssystem direkt so aufbereitet, dass anschliefRend sofort
Client-PCs damit installiert werden kdnnen.

Um groitmaogliche Flexibilitét zu erhalten wurde beim BootManage
Administrator die Einrichtung des PCs (formatieren der Festplatte) und die
Installation der Betriebssysteme getrennt. Jedes Betriebssystem hat ein eigenes
Verzeichnisim Basisverzeichnis auf dem Installationsserver. In diesem werden
alle Programmdateien und Scripte fur die Installation hinterlegt.

Betriebssystem Installation (mit automatischer
Hardware Erkennung)

Wenn der PC das Boot-Image ladt, wird die Festplatte gel6scht, partitioniert und
formatiert. Danach verbindet sich der PC mit dem Basisverzeichnis der
Betriebssysteme, aktualisiert die Hardware Informationen des PC und wechselt
in das gewahlte Betriebssystemverzeichnis. Von hier aus kopiert er die Datei
INSTALL.BAT nach c:\temp, individualisiert und startet Sie.

Unterstitzte Betriebssysteme:
NT, W2K, W2K Server, XP, W2K 3 Server

Installation Uber Imaging Verfahren

Wenn der PC das Boot-Image |&adt, wird die Festplatte gel6scht, partitioniert und
formatiert. Danach verbindet sich der PC mit dem Basisverzeichnis der
Betriebssysteme, aktualisiert die Hardware Informationen des PC und wechselt
in das gewahlte Betriebssystemverzeichnis. Von hier kopiert er die Datei
INSTALL.BAT nach c:\temp, individualisiert und startet Sie.

Die Batch Datei ruft das Imaging Programm (Ghost oder Powerquest) auf.
Danach wird die Flag-Partition fur das Network Bootstrap Program angelegt und
der PC startet beim néchsten Neustart nur noch lokal.



. Client Properties

Hardware |nfao ] Metwork, Info Boot Image ] Security ]
General ] Operating system Advanced '

Advanced Parameters

Ghost image name:

|In:nnghn:nrr'|.ghn:-

Ghozt commandline parameters:
|-clone mode=pload, sro=w ZIMGNAME %1 dst=1:2 s2eF -batch

Contralfile:

B

ak Cancel | |

Dieser Batch-Datei konnen auch individuelle Parameter Gibergeben werde. Dies
geschieht Uber die erweiterten Client-Einstellungen (siehe Screenshot).



. Client Properties

Hardware |nfao ] Metwork, Info Boot Image ] Security ]
General ] Operating system Advanced '

Advanced Parameters

Ghost image name:

|In:nnghn:nrr'|.ghn:-

Ghozt commandline parameters:
|-clone mode=pload, sro=w ZIMGNAME %1 dst=1:2 s2eF -batch

Contralfile:

ak Cancel | |

Mogliche Anwendungen:
Ghost oder Powerquest

Diskless Betrieb

Wenn der PC das Boot-Image |&dt, bleibt die Festplatte unverandert. Der PC
verbindet sich mit dem Basisverzeichnis der Betriebssysteme und wechselt in
das gewéhlte Betriebssystemverzeichnis. Von hier kopiert er die Datei
DISKLESS.BAT nach A:. Er individualisiert und startet Sie.

In der Batch Datei kdnnten jetzt Programme zum Ablaufen gebracht werden.
Nach einem Neustart startet der PC wieder Uber das Boot-Image.

Mogliche Anwendungen:

Citrix Client

Kassensysteme (POS)

Service-boot bei dem man eine Netzwerkverbindung bendtigt (retten von
Benutzerdaten)

Ausfihren einmaliger Aktionen auf dem
Managed PC.

Z.B. Zur Datensicherung

Wenn der PC das Boot-Image |&dt, bleibt die Festplatte unverandert. Der PC
verbindet sich mit dem Basisverzeichnis der Betriebssysteme und wechselt in
das gewéhlte Betriebssystemverzeichnis. Von hier kopiert er die Datei
DISKLESS.BAT nach A:. Dort wird diese individualisiert und gestartet.

In der Batch Datei wird eine Ausgabe produziert (Ihr PC wurde hinzugefligt)



und die Flag-Partition fur das Network Bootstrap Program angel egt.
Danach startet der PC nur noch lokal.

Moégliche Anwendungen:

Den Managed PC in die Datenbank aufnehmen, ohne ihn neu zu installieren.
Einmalige Aktionen auf dem Managed PC ausfuhren.

Flashen des PC BIOS

Sichern von Daten des Managed PC auf dem Server.

Diskless Linux Netzwerk-Boot

Der BootManage Administrator ist in der Lage, einen Linux Kernel direkt Gber
das Netzwerk zu booten. Damit kénnen Linux-Distributionen vollstandig
automatisiert Uber das Netzwerk auf Client-PCs installiert oder Linux basierte
Diskless Terminal Clients bereitgestellt werden. Ebenso ist es méglich, Linux
basierte Offline Management Funktionen auf PCs auszufiihren, die

normal erweise von der lokalen Festplatte booten.

Umein (Diskless) Linux System Uber das Netzwerk zu booten, benétigt man:

1) Einen Linux Kernel, der (via PXE) Uber das Netzwerk gebootet werden kann.
Die meisten Linux Distributionen beinhalten einen solchen Netzwerk-Boot-
Kernel bereitsin ihrem Lieferumfang.

2) Eine Datel, die eine “initial ram disk” fur den Netzwerk-Boot-Kernel
beinhaltet (die so genannte ‘initrd’).

3) (Optional) ein Set von Kernel Parametern, die dem Linux Kernel zum
Bootzeitpunkt tibergeben werden, und diverse Aspekte des Kernels wahrend der
Bootphase kontrollieren..

Wenn ein Linux basiertes Betriebssystem einem Client zugewiesen wird, so
andert sich die Client-Eigenschaften-Anzeige. Es werden drei Felder angezeigt,
in denen die o0.g. Informationen eingetragen werden kénnen (Kernel, initrd und
Kernel Parameter).

Dader Client die Kernel- und initrd-Dateien per TFTP |&dt, missen diesein das
TFTP Verzeichnis kopiert werden. Diese Aufgabe wird vom BootManage
Administrator lbernommen.



B3 Operating System Properties
General l Driver]
M arme: |Suse AutataST insj Add.. Delete |
Lang name: |Suse AutavasT installation
Comment: |
Dhirectany: ZServer Shareh,
Sernal number: |na
K.emel file name: |3'-‘$'3-'J lirwe
R amdrive file name: |$use£initrd
Optinal parameter: |ramdisk_size=55535 zplazkh=zilent showopts autoy
ak. Cancel

Betriebssystem entfernen

Ein zuvor im BootManage® Administrator hinterlegtes Client-Betriebssystem
kann auf einfache Weise wieder entfernt werden. Dazu ist im Betriebssystem-
Eigenschaften-Fenster das zu entfernende Betriebssystem auszuwéhlen und
anschlief3end die Schaltflache "Ldschen” anzuklicken.

Festplatten-Partitionierung

Die Standard-V orgaben fir die Partitionierung sind:
Erste Partition: Full_Disk / Dateisystem: NTFS
Zweite Partition: 0

Dadurch wird eine einzelne Systempartition vom Typ NTFS erzeugt, welche die
gesamte Festplatte belegt. Alle existierenden Daten auf der Festplatte werden
Uberschrieben.

Um die Grof3e der Systempartition festzulegen, 8&ndern Sie entweder die "Erste
Partition* Einstellung auf einen der vorgegebenen Werte, oder geben Sie die
gewunschte Grofe ein. Danach wird die ,, Zweite Partition” Einstellung
editierbar. Wenn Sie dessen Standardwert , 0" unverandert lassen, so wird keine
Datenpartition erzeugt.

Soll eine Datenpartition erstellt werden, so @&ndern Sie entweder die"Zweite
Partition" Einstellung auf einen der vorgegebenen Werte, oder geben Sie die
gewunschte Groéfe ein.

Fur die zweite Partition existieren zwei spezielle Einstellungen, "REST" und
"KEEP". Die Auswahl von "REST" wird der BootManage Administrator
angewiesen, eine Datenpartition zu erstellen, die den gesamten restlichen
Festplattenplatz nach der ersten (System) Partition belegt.

Um dies zu verdeutlichen, nehmen wir an, dass drei verschiedene Clients mit
Festplatten von 20GB, 30GB und 40GB jeweils mit eine Systempartition von
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15GB installiert werden sollen, uns dass der verbleibende Festplattenplatz fir die
Datenpartition verwendet werden soll. In diesem Fall kénnen alle Clients mit der
gleichen Partitionseinstellung versorgt werden:

Erste Partition: 15000 MB / Dateisystem: NTFS

Zweite Partition;: REST  / Dateisystem: NTFS

Als Ergebnis erhalten alle Clients eine 15 GB grofRe Systempartition, aber die
Grof3e der Datenpartition betragt 5GB, 15GB, bzw. 25GB.

Waéhrend der Client-Installation prift der BootManage Administrator, ob die
angegebenen Partitionsgrofien fir den jeweiligen Client zuléssig sind, und
generiert einen Fehler, falls die Client-Festplatte zu klein fir die vorgegebenen
Partitionen ist.

Die Auswahl der "KEEP" Einstellung weist den BootManage Administrator an,
eine bereits bestehende Datenpartition zu erhalten, d.h. der Inhalt der
bestehenden Datenpartition wird durch den Reinstallationsprozess nicht
Uberschrieben. Bitte beachten Sie, dass diese Einstellung nur dann wirkt, wenn
die Partitionseinstellungen wahrend der |etzten Installation nicht gedndert
wurden.

Nehmen wir einmal an, dass der Client urspriinglich mit den folgenden
Einstellungen installiert wurde:

Erste Partition: 5000 MB / Dateisystem: NTFS

Zweite Partition: 4000 MB / Dateisystem: NTFS
Somit besitzt der Client eine 5 GB Systempartition und eine 4 GB
Datenpartition.

Wenn der Client neu installiert werden, der Inhalt der Datenpartition aber
erhalten bleiben soll, so brauchen Sie nur die Einstellung der zweiten Partition
auf “KEEP” zu &ndern und die Reinstallation des Clients einzuleiten.

Fur Windows Betriebssysteme wird empfohlen, NTFS as Dateisystemtyp zu
verwenden. Bei Angabe des Typs"FAT" wird automatisch FAT16 flr
Partitionen unter 2 GB und FAT32 flr Partitionen Uber 2 GB ausgewahlt.

Nehmen wir als Beispiel das folgende Partitionsschema:
Erste Partition: 5000 MB / Dateisystem: FAT
Zweite Partition: 1800 MB / Dateisystem: FAT

Fur die erste (System) Partition wéhlt der BootManage Administrator
automatisch das FAT32 Dateisystem, da die PartitionsgrofRe 2 GB Uberschreitet.
Fur die zweite (Daten) Partition wahit der BootManage Administrator
automatisch das FAT16 Dateisystem, da die PartitionsgrofRe 2 GB nicht
Uberschreitet.

Hinter der "Erweitert” Schaltflache befindet sich derzeit nur eine einzelne
Option, ndmlich die Checkbox "Fast format the full disk as a single partition”.
Dieseist das Aquivalent der "ExtendOEMPartition" Direktive in der unattend.txt
Datei einer automatisierten Windows Installation. Wenn diese Option gesetzt ist,
so wird die Systempartition automatisch wahrend der NTFS-Konvertierung
erweitert, so dass sie den gesamten restlichen Festplattenplatz einnimmt. Bitte
beachten Sie, dass dies eine interne Funktion des Windows Setup-Prozessorsit,
und hier nur aus Kompatibilitétsgriinden verfiigbar ist. Bitte benutzten Sie diese
Funktion nur dann, wenn Sie genau verstehen, was dadurch bewirkt wird.
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Client Vorbereitung:

Neue Client PCs mussen so konfiguriert sein, dass sie immer Uber PXE oder das
BootManage TCP/IP BOOT-PROM starten.

Der Client-Startvorgang

Das BOOT-PROM Ubernimmt die Steuerung des PC und erhélt Gber
BOOTP/DHCP seine Konfiguration.

Uber TFTP wird ein Network Bootstrap Program (NBP) geladen und ausgefihrt.
Dieses |&dt die individuellen Konfigurationsdateien (OPT-Dateien) nach.

Dann entscheidet das es aufgrund der Partitionstabelle, ob der PC von der
Festplatte oder vom Netz gestartet wird.

Detailinformationen zu diesem Ablauf erhalten Sie unter: , Der Ablauf eines
Startprozesses"

Erkennung neuer PCs

Der erste Schritt in der Verwaltung eines neuen PCs mit dem BootManage”®
Administrator ist dessen Erkennung. Der unbekannte PC erhdlt beim ersten Start
generische Konfigurationsi nformationen von einem DHCP Server und |&dt (mit
Hilfe eines zwischengeschalteten Boot-L oaders) die Fernstartdatei.

Aus der Fernstartdatei heraus erfolgt die Erkennung des PCs, wobei auch dessen
PCI- und PnP-Hardware inventarisiert wird. Im BootManage® Administrator
erscheint der neue PC dann mit einem roten Fragezeichen markiert in der
$unknown Gruppe und wartet auf die Freigabe durch den Administrator. Auf
dem PC-Bildschirm erscheint die folgende Meldung:

FontN oroge %%

Warte auf die Freigabe

durch den Benutzerservice,
In: dc?7b9z2fc

Waiting for administrator

confirmation.

Freigabe des PC

Der Administrator gibt den neuen PC zur automatischen Installation frei, indem

er den PC mit individuellen Konfigurationsinformationen versorgt und ihn einer
Gruppe zuordnet. Danach hat der PC alle benétigten Informationen und setzt die
automatische Installation fort.
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Hardware-Informationen

Bei der Installation des PCs wird automatisch dessen PCI- und PnP-Hardware
inventarisiert und in der Datenbank des BootManage Administrator abgelegt.

Diese Informationen dienen dazu, die Hardwarekomponenten im Client zu
identifizieren und ihnen die passenden Treiber zuzuordnen.

Die gesammelten Hardware-Informationen eines Client-PC sind im
BootManage® Administrator zu sehen. Offnen Sie dazu die Eigenschaften des
PC und darin den Karteireiter ,Hardware Info". Die PCI- und PnP-K omponenten
sind in der linken Fensterhél fte symbolisch dargestellt. Bei Auswahl einer
Komponente erscheinen in der rechten Fensterhélfte Detail-1nformationen dazu.

Erweiterte WMI basierte Konfigurationsinformationen

Wahrend der automati schen Windows I nstallation wird ein zusétzlicher
erweiterter WMI basierter Hardware-Scan durchgefiihrt. Um die vorhandenen
PCI/PnP Scan-Informationen durch die wesentlich detaillierteren WMI -
Informationen zu aktualisieren, warten Sie bitte zunachst, bis die Installation des
PC vallstandig abgeschlossen ist. Dann rechts-klicken Sie das PC-Symbol und
wéhlen Sie ,Update”.

Esist mdglich, die Hardware-Informationen mehrerer PCs gleichzeitig zu
aktualisieren. Dazu selektieren Sie bitte all e betreffenden PC, bevor Sie rechts-
klicken und ,,Update* wahlen.

Die erweiterte WMI basierte Konfigurations-Information gibt die “ Geréte-
Manager” Ansicht eines Windows PC wieder. Dies erlaubt es, festzustellen, ob
alle Geréte mit entsprechenden Gerétetreibern versorgt wurden. Alle Geréte, fur
die kein passender Gerétetreiber gefunden bzw. installiert werden konnte, sind
mit einem gelben Fragezeichen dargestel|t.

Die WMI Konfigurations-Information fr einen bestimmten PC wird nur nach
einer explizit ausgefuhrten Aktualisierung in die BMA Datenbank tibernommen.
Bitte beachten Sie, dass dies eine Auswirkung auf BMA Reports hat, d.h. wenn
Sie einen BMA Report auf Basis von WMI Hardware-Informationen erstellen
wollen, dann stellen Sie sicher, dass die , Update Prozedur fir alle PCs
vorgenommen wurde.

Hierarchische Gruppierung der Client-PCs

Der BootManage® Administrator erlaubt die Zusammenlegung von Client-PCsin
hierarchischen Gruppen, um auch bei groRRen Netzwerken eine gute Ubersicht zu
ermoglichen. Die Anordnung der PCsinnerhalb der Gruppen kann nach
beliebigen Kriterien erfolgen, z. B.:

Standort (Gebadude / Etage / Raum)
Zugehdrigkeit zu einer Abteilung (Entwicklung / Marketing / Vertrieb)
Zugehorigkeit zu einer Projektgruppe

Unterhalb des Server-Symbols kdnnen Gruppen erstellt und geldscht werden.
Bel Auswahl einer Gruppe erscheinen im rechten Teilfenster alle PCs, diein
dieser Gruppe enthalten sind. Die PCs kénnen zwischen den einzelnen Gruppen
verschoben werden.

Bei Anklicken des Server-Symbols erscheinen im rechten Teilfenster alle PCs,
die diesem Server zugeordnet sind. Dies stellt eine alternative globale Sicht auf
den hierarchischen Gruppenbaum dar.

In die vordefinierte Gruppe $unknown kommen automatisch alle PCs, die sich
erstmalig beim BootManage® Administrator anmelden. VVon dort aus kénnen die
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PCs a) mit individuellen Konfigurationsinformationen versorgt, b) in eine
Gruppe verschoben und c) zur Installation freigegeben werden.
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Client Installationsarten (Roll Out)

Die Client Installation erfolgt:

Manuell
Per Vollautomatisiertem Roll-Out
Per Selektiertem Roll-Out

Was ist ein automatischer Roll-Out?

Wenn ein Client-PC erstmalig im BootManage® Administrator erfasst wird,
erscheint dieser PC zunéchst in der speziell dafiir vorgesehenen $unknown
Gruppe und wartet auf die Freigabe durch den Administrator. Sobald der
Administrator diesen PC mit individuellen Parametern versehen und einer
Gruppe zugewiesen hat, setzt der Client-PC die automatische Installation fort.

Die Zuweisung von Gruppen und individuellen Informationen ist
automatisierbar, und zwar Uber automatische Roll-Out Funktion des
BootManage® Administrator.

Achtung: Der Roll-Out Dienst ist kein eigenstandiger Windows-Dienst, sondern
eine Teilfunktion des BootManage® Administrator. Der Roll-Out Dienst arbeitet
nur, wenn die BootManage® Administrator Konsole gedffnet ist.

Vollautomatischer Roll-Out

Beim vollautomatischen Roll-Out werden alle unbekannten PCs automatisch mit
einem Namen versehen, der aus einem (wahlbaren) Basisnamen und einer
laufenden Nummer besteht. Das im vollautomatischen Roll-Out verwendete
Client-Betriebssystem ist anfangs einmal wahlbar und dann firr ale Client-PCs
gleich.

Selektierter Roll-Out

Im Gegensatz zum vollautomatischen Roll-Out werden beim selektierten Roll-
Out nur die Client-PCs automatisch installiert, diein einer Steuerdatel angegeben
sind. Alle anderen PCs verbleiben in der $unknown Gruppe.

Diese Steuerdatel beinhaltet zusétzlich Informationen zu den einzelnen PCs, mit
deren Hilfe diese PCs individuell eingerichtet werden kénnen, was beim
vollautomatischen Roll-Out nicht mdglich ist. Der selektierte Roll-Out ist
besonders interessant in Verbindung mit dem Zeitsteuerungsdienst.

S BootManage Administrator 6.6.1577 [Z]@
File Edit Wiew Tools Help

.-:‘}-j Server ) MAC Addr... | Mame: | Full Mame: | Group: | Install O5: | Shahuz: |
+- [ fl boston bodtix.com | 650809112, WK_PC33  wiorkstatio... Diskless ]

| koeln.bootix.com E0010de3.. WK_PC33  Workstatio.. Diskless o
| A koeln2 bootix.com

+

+

+- fl koelnd.bootix.com

+- [l neuss bootix com

+-| | usingen bootix com
+- [l usingenZ. boatix com
E) Uzers and Groups

=) Operating Spstems

$llzertindGroups

Die Steuerdatei fir den Selektiven Roll-Out muss eine mit Semikolon getrennte
CSV-Datei (Character Separated Values) sein.

Beipid: Inhalt einer CSV-Datei
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MAC; PC- NAMVE; OS- NAME
OF1DEF092201; PC001; W ndows NT 4.0 GCernan
0DD092298Ef 1; w2kw001; W ndows 2000

Die erste Zeile der CSV-Datel bestimmt Anzahl und Art der Information, die zur
Individualisierung der Client-Installation wahrend des selektiven Roll-Out
verwendet wird. Die in der ersten Zeile angegebenen Schllisselworter stellen ein
Schemafir ale folgenden Zeilen dar. Fir jeden Client, der mittels des selektiven
Roll Out installiert werden soll, ist die Angabe der individuellen Information in
einer eigenen Zeile notwendig. Sollten eine oder mehrere Einstellungen fir einen
bestimmten Client nicht bendtigt werden, so kann man sie weglassen. Seien Sie
bedacht darauf, die Reihenfolge der Einstellungen korrekt einzuhalten, so dass
siedemin der ersten Zeile vorgegebenen Schema entsprechen.

In der BootManage Administrator Konsole finden Sie das automatisierte Roll-
Out unter: Tools/Automated Roll-Out. Dort werden Sie nach einer Roll-Out
Konfigurationsdatei gefragt. Wahlen Sie die soeben erzeugte CSV-Datei aus,
und der BootManage Administrator wird diese auf ihre Syntax und Konsistenz
hin Uberprifen und danach in die Roll-Out Datenbank Ubertragen.

Roll-Dut

Automated installation | 1 Il
Selective automated installation through a control file "

The contral file containg the list of PCs to be installed including several individual parameters per
PC.

CRallout-Example b browse. ..

< Back | Mest = | Canicel

Schlusselworter konnen wahlweise grof3 oder klein geschrieben werden. Eine
Liste aller verfligbaren Schllisselworter, die in der ersten (Schema) Zeile
verwendet werden kénnen, zeigt die folgende Tabelle:

Mac Client MAC Adresse

Name Client NetBIOS Name

FullName Client Beschreibung

InstallOS Dem Client zugewiesenes Betriebssystem

MainGroup Dem Client zugewiesene BMA-Gruppe

FirstPartitionSize Grof3e der ersten (System) Partition

FileSystem Dateisystemtyp fir die erste Partition

SerialNumber Lizenzschliissel fir die Betriebssysteminstallation

Comment Kommentarfeld

ExtendOEM Partition Automatische Vergrof3erung der
Installationspartition wahrend der NTFS-
Konvertierung

Organisation Organisation (Firmenname)

Bootlmage Zugewiesenes Boot-lmage

LinuxKernel Dateiname des Linux Kernels
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LinuxRamdrive Dateiname der Linux Initial Ramdisk (initrd)

LinuxParameter Linux Kernel Parameter

TXXX Kundenspezifische Optionen (T170 — T194)

Rollout Beispieldateien finden Sie auf der BootManage Administrator Produkt-
CD im Verzeichnis “ samplesiroll-out”. Diese kdnnen als Vorlagen fur eigene
Rollout Dateien verwendet werden.

Web-Server gesteuerter Roll-Out

Die Roll-Out Funktion ist auch im BMA Web-Server implementiert. Das hat den
Vorteil, dass man im Roll-Out Betrieb nicht stdndig eine angemeldete BMA
GUI-Konsole laufen lassen muss. Details hierzu lesen Sie bitte im Kapitel zum
BMA Web-Server.

18




e
=
-

Booﬂ anage

Server anpassen

19



Server Einstellungen

In den Servereigenschaften des BootM anage Administrator werden
Serverabhangige Parameter hinterlegt. Hierzu gehren Servername, Login User,
Login Passwort sowie die Serverfreigaben fir das Basisverzeichnis und das
TFTP-Server Datenverzei chnisses.

Backup TFTP-Datenverzeichnis

Jeder Client erhélt seine Konfigurationsdaten von einem TFTP Server. Im
Normalfall besitzt jeder Server ein TFTP-Datenverzeichnis, in daser die
Konfigurationsdaten der PCs ablegt.

Um die Ausfallsicherheit zu erhéhen, besitzt der BootManage Administrator die
Moglichkeit, zusétzliche TFTP-Datenverzeichnisse zu hinterlegen. Bei der
Anderung eines PCs wird die Konfigurationsdatei auf allen TFTP-
Datenverzeichnissen aktualisiert. Diesist auch zur Unterstiitzung von Laptops
hilfreich, wenn diese in einem verteilten Unternehmen wechselnd an mehreren
Standorten eingesetzt werden.

Sollte es zu einem Fehler bei der Verbindung mit einem Backup TFTP-
Datenverzeichnis kommen, wird der Backup TFTP-Server als fehlerhaft
gekennzeichnet und muss manuell synchronisiert werden.

Eine Synchronisation des TFTP-Datenverzeichnisses wird wie folgt
durchgefihrt:
- Waéhlen Sie in der Administrationskonsole im Meni Bearbeiten den Befehl
Eigenschaften/Server.
Klicken Sie das Registerblatt Allgemein und wahlen Sie den gewtinschten
Server aus.
Klicken Sie auf das Registrierblatt Verzeichnisse.
Markieren Sie das gewiinschte Backup TFTP-Datenverzeichnis
Um die Synchronisation zu starten, klicken Sie die Schaltfldche Abgleichen.

- -
3 Server Properties
Server Abgleich ] E mweitert ] Security ]
Allgemein ] Metzwerk Anmeldung Werzeichnisse

Hame des freigegebenen S erver-Laufmerks:

|Dsmaster Suchen...

Log-erzeichhis unbekannter PC'z:

MHame des freigegebenen TFTP-D atenwverzeichniszes:

|"~"~speedy"-.tftpl:unu:ut Suchen...

Weitere TFTP-Datenverzeichnizze [0 ptional):

Mithinkpadittobaoth, | Error Hinzufiigen. .
Yhepeedyhdumnmy ak. =
Lozchen
Abgleichen

Logbuch... ] Abbruch
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Uberblick

Der BootManage Administrator erlaubt die einfache Integration von Treibern in
eine automatisierte Windows I nstallation. Die Integrationsmethode basiert auf
dem Microsoft-Standard, und wird durch Vorselektion, Gruppierung und
explizite Zuweisung ergénzt. Damit bietet der BootManage Administrator
beziiglich der Treiberintegration folgende Features:

Einfache Windows Treiberintegration durch Assistenten

Unterstiitzung fur Plug& Play Treiber

Unterstiitzung fir ,, Textmode" Massenspeicher-Treiber

Unterstiitzung fur ausfihrbare, selbst-extrahierende Treiber

Treiber-Vorselektion durch automatische Erkennung und/oder explizite
Zuweisung

Moglichkeit des Bildens von Treibergruppen

Windows Treiber Typen

Plug&Play Treiber

Plug& Play Treiber werden wahrend der grafischen Phase des Windows Setup
installiert. In dieser Phase erkennt Windows Plug& Play Geréte, und ermittelt
aus der Menge der verfiigbaren (In-Box und Third-Party) Treiber den flr jedes
Gerét am besten passenden Treiber.

“Textmode” Massenspeicher-Treiber

“Textmode” Massenspeicher-Treiber werden wéhrend der frihen “ Textmode’
Phase des Windows Setup installiert, in der Plug& Play noch nicht verfiigbar ist.
Windows benétigt einen Treiber fir den Host-Adapter, an den die System-
Festplatte angeschlossen ist, d.h. die Festplatte, auf der sich die aktive Windows-
Systempartition befindet. Wird dieser Host-Adapter nicht von einem Windows
In-Box Treiber unterstiitzt, so muss ein Third-Party Massenspeicher-Treiber
bereitgestellt werden.

Hardware Abstraction Layer (HAL) Treiber

Zu diesem Zeitpunkt werden HAL Treiber nicht vom BootManage Administrator
Treiber-Assistenten unterstiitzt. Esist jedoch moéglich, HAL Treiber nach der
Microsoft Standardmethode in die automatisierte Windows-Installation
einzubinden, d.h. die Windows-Steuerdatei fiir die automatische Installation zu
editieren, und die HAL-Treiberdateien in das I nstallations-Quel I verzeichnis auf
den Installations-Server zu kopieren.

Ausfihrbare, selbst-extrahierende Treiber

Einige Third-Party Treiber kénnen ausschliefdlich durch Ausfiihren eines
Treiber-Setup-Programms installiert werden. Hat der Treiber-Hersteller eine
automatisierte Installation tber Kommandozeilenschalter vorgesehen, so
unterstiitzt der BootManage Administrator die Installation des Teibers wahrend
der ,GUIRuUnOnNce" Phase des Windows Setup Prozesses.

Windows Treiber Hinzufligen

Um einen Windows Treiber einem Windows Betriebssystem hinzuzufiigen, das
bereitsim BootManage Administrator registriert ist, verwenden Sie den Treiber-
Assistenten. Diesen kénnen Sie Uber “Treiber hinzufligen” im “Tools” Ment
Starten.
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In dem sich 6ffnenden Dialog wéahlen Sie zunéchst das Betriebssystem aus, dem
Sie einen Third-Party Treiber hinzufligen mochten. Bitte beachten Sie, dass es
nur Sinn macht, einen Windows Treiber einem Windows
(NT/2000/XP/2003/Vista) Betriebssystem hinzuzuf iigen.

Esist moglich, eine einzelne oder mehrere INF-Dateien auszuwéahlen. Das ist
nitzlich fir Treiberpakete, die mehrere unterschiedliche Treiber enthalten, z.B.
die“Intel Chipset Software Installation Utility” Treiber. Nach Auswahl der INF-
Datei(en) klicken Sie bitte , Weiter”.

Der BMA Treiber-Assistent prift nun alle ausgewdahlten INF-Dateien und
prasentiert alle darin enthaltenen Gerétein einer Liste. Sie kdnnen nun
digienigen Geréte auswahlen, die mit diesem Treiber unterstiitzt werden sollen.
Ein Klick auf die ,Details* Schaltflache zeigt detaillierte Informationen Uber das
jeweilige Gerdt an. Um samtliche verfligbaren Geréte zu unterstiitzen, klicken
Sie, Alles markieren®.

Nun kdnnen Sie die PCI 1D Information fir jedes gewahite Gerét einsehen und,
falls gewlinscht, diese auch @ndern (z.B. um eine spezifischere als die vom
Hersteller vorgegebene Gerét-Treiber-Zuordnung zu definieren). Beachten Sie,
dass zumindest ein Set von PCI ID Informationen angegeben sein muss.

Ein Klick auf “Fertig” importiert die Treiber-Informationen und kopiert die
Treiberdateien in das dem Betriebssystem zugeordnete Verzeichnis auf dem
Installationsserver. Wenn Sie sicherstellen wollen, dass sémtliche Treiberdateien
kopiert werden, markieren Sie bitte das Ké&stchen “Kopiere zusétzlich alle
Dateien aus dem Treiberverzeichnis’. Anderenfalls kopiert der BMA Treiber-
Assistent nur digjenigen Dateien, die in den entsprechenden Treiber INF-Dateien
referenziert sind. Bitte beachten Sie, dass beim Import von ausfihrbaren
Treibern dieses Kastchen immer markiert sein muss.

Wenn der BMA Treiber-Assistent entdeckt, dass es sich bei einem importierten
Treiber um einen Massenspeicher-Treiber der Klasse “ SCSI Adapter” handelt, so
behandelt er diesen als “Textmode” Treiber, und priift auf das Vorhandensein
einer “txtsetup.oem” Datei. Ist eine solche Datel im Treiber-Quellverzeichnis
vorhanden, so verwendet der BMA Treiber-Assistent sie till, ansonsten fragt er
nach dieser Datei. In diesem Fall missen Sie die Position der zugehérigen
~IXtsetup.oem” Datei angeben.

Arbeiten mit Windows Treibern

Nach dem Hinzufligen eines Windows Treibers kann dieser in den
Betriebssystem-Eigenschaften eingesehen werden. In der Baumstruktur-Ansicht
des BootManage Administrators, wahlen Sie zunéchst “ Betriebssysteme”. Dann
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das betreffende Betriebssystem, und
wahlen “Einstellungen”. Im Dialog , Einstellungen* wéhlen Sie den Karteireiter
» Treiber”.

Sie kénnen nun die zuvor diesem Betriebssystem hinzugefiigten Treiber
einsehen. Jedes Treiberverzeichnisist durch eine Nummer sowie eine (optionale)
Beschreibung reprasentiert. Die In-Box Treiber (d.h. die bereits mit dem
Betriebssystem mitgelieferten Treiber) sind unter dem speziellen Eintrag ,,OS
Internal® aufgefihrt.

Durch Klick auf “Hersteller” oder “Adapter-Typ” kénnen die Treiber geordnet
nach ihrem Hersteller oder dem Adapter-Typ geordnet angezeigt werden.

Um die Geréte anzuzeigen, die von einem Treiber unterstiitzt werden, klicken

Sie auf das Pluszeichen links neben der Treibernummer, Markieren Sie dann
einen Eintrag, um seine PCI Informationen anzuzeigen.
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Erweiterte Treiber Einstellungen

Um die erweiterten Treibereinstellungen anzuzeigen, markieren Sie zunéchst
einen Treiber, und klicken dann auf “Erweitert”.

Treiber Beschreibung

Im“Name” Feld kénnen Sie eine Beschreibung des Treibers eingeben, die dann
rechts neben der Treibernummer angezeigt wird.

Parameter flr ausfuhrbare Treiber

Ausfihrbare Treiber benttigen Kommandozeilenparameter, die dem Treiber-
Setup-Programm eine automatisierte Installation anzeigen. Klicken Sie bei
ausfiihrbaren Treibern auf die Schaltfléche “Installation Script”, und geben Sie
dort die vollstdndige Kommandozeile (inklusive Treiber Setup-Datei) an.

Stellen Sie sicher, dass Sie bei der Angabe der Treiber-Setup-Datei keinen Pfad
mit angeben! Zum Beispiel, geben Sie die Kommandozeile NICHT wie folgt an:
C.\nydrvidriver.exe -silent —-x -v

Stattdessen, verwenden Sie das folgende KORREKTE Beispiel:
driver.exe -silent -x -v

Bitte stellen Sie auch sicher, dass bei ausfiihrbaren Treibern das Kéastchen
“Installiere Treiber Uber ein Installationsscript” angekreuzt ist.

Bildung von Treibergruppen

Standardmalf3ig werden Treiber automati sch erkannt und zugewiesen, basierend
auf den im PC erkannten Geréten. Fur Geréte, die nicht automatisch erkannt
werden konnen, ist auch die explizite Zuweisung von Treibern méglich. Dazu
wird der Treibergruppen-Mechanismus verwendet.

Um einen Treiber einer Treibergruppe hinzuzufiigen, klicken Sie “ Gruppierung”,
dann “Hinzufiigen”, und wéhlen Sie eine oder mehrere Treibergruppen aus,
denen Sie den Treiber hinzufligen mochten.

Nachfolgend wird das Konzept der Treibergruppen und expliziten
Treiberzuweisung detailliert beschrieben.

Arbeiten mit Treibergruppen

Bei der Integration von Third Party Treibern in eine automatisierte Windows
Installation kann der BMA eine Treiber-V orselektion basierend auf den
folgenden Mechanismen durchfihren:

Hardware automatisch erkennen und besten Treiber bestimmen

Explizit angegebene Treiber integrieren

Beide Methoden miteinander kombinieren

Bitte beachten Sie, dass die automatische Erkennung nur mit PCI Geréten
funktioniert.

Die “DriverHandle” Systemvariable

Die “DriverHandle” Systemvariable bestimmt, welche fir die Treiberzuordnung
verwendet wird. Diese Variable kann drei mogliche Werte annehmen, welche
mit den oben angegebenen Mechanismen korrespondieren. Die “DriverHandle”
Variable kann wie jede andere Variable auch einem Objekt im BMA zugewiesen
werden.

24



Nehmen wir einmal an, Sie méchten fir einen bestimmten PC festlegen, dass
sowohl automatisch erkannte als auch explizit zugewiesene Treiber verwendet
werden sollen. In diesem Fall binden Sie die ,DriverHandle" Variable an das
PC-Objekt in der BMA Konsole, und setzten diese Variable auf den Wert
“drivers selected with driver group and autodetected drivers’.

Ein weiteres Beispidl: Sie mochten, dass fir eine bestimmte Gruppe von PCs nur
explizit zugewiesene Treiber verwendet werden sollen. In diesem Fall platzieren
Siealle PCsin einer BMA Gruppe, binden die “DriverHandle” Variable an diese
PC-Gruppe, und weisen der Variablen den Wert “only drivers selected with
driver groups’ zu.

Der Standard-V orgabewert der “DriverHandle” Variablen ist es, Treiber nur
automatisch zu erkennen / zuzuweisen. Das heifdt, wenn die ,, DriverHandle*
Variable nicht gesetzt ist, dann werden Treiber immer nur automatisch erkannt /
zugewiesen.

Die “DriverGroup” Systemvariable

Die Zuweisung von Treibern zu BMA Objekten muss stets Uber Treiber-
Gruppen erfolgen. Eine Zuweisung individueller Treiber ist nicht méglich.

Bitte gehen Sie wie folgt vor:

Zunéchst definieren Sie Treibergruppen, indem Sie die Namen der
Treibergruppen als mdgliche Werte der ,, DriverGroup® Systemvariablen
hinzufligen. Dazu wahlen Sie “Definiere Variablen” im “Tools’ Mend, klicken
auf die “ @DriverGroup” Variable in der linken Hélfte des sich 6ffnenden
Dialogfensters, und editieren die Werte in der rechten Hélfte, so dass alle Namen
Ihrer Treibergruppen in der Liste erscheinen. Esist sinnvoll, die Namen der
Treibergruppen nach zugehorigen Hardwaremodellen zu benennen.

Beispiel: Nehmen wir einmal an, dass Sie Treibergruppen fir die folgenden
Computermodelle erstellen méchten:

Laptops des Typs “OnTheRoad 66"

Desktop-Computer des Typs “ OfficeWorkHorse 0815"

Server des Typs “FastAsLightning 3000”
Indiesem Fall ist essinnvoll, drei (zusétzliche) Werte fur die “ @DriverGroup”
Variable zu erzeugen, und diese entsprechend OnTheRoad_66,
OfficeWorkHorse 0815, und FastAsLightning_3000 zu nennen.

Danach miissen einzelne Treiber den soeben erzeugten Treibergruppen
zugewiesen werden, so dass jede Treibergruppe das vom jeweiligen
Computermodell bendtigte Treiber-Portfolio représentiert. Zu diesem Zweck
klicken Sie im Treibereigenschaften Dialogfeld auf ,, Erweitert”, und dann auf
»Gruppierung”.

Klicken Sie “Hinzuftigen”, und wéhlen Sie eine oder mehrere Treibergruppen,
denen der Treiber hinzugefligt werden soll. Ein einzelner Treiber kann mehreren
Treibergruppen zugeordnet werden.

Ab jetzt reprasentieren die definierten Treibergruppen das Treiber-Portfolio des
jeweiligen Computermodells.

Der letzte Schritt besteht darin, die Treibergruppen den BMA Objekten
Zuzuweisen, so dass wahrend der automatisierten Windows Installation die
Treiber der zugewiesenen Treibergruppe mit eingebunden werden. Sie kdnnen
eine Treibergruppe an diverse BMA Objekte binden: einen einzelnen PC, eine
BMA Gruppe, ein Betriebssystem oder einen Installationsserver. Rechts-klicken
Sie das Objekt, wahlen Sie , Eigenschaften”, dann ,, Variablen*, dann ,Variable
hinzufligen®.

25



Figen Sie die “DriverGroup” Variable hinzu, und wahlen Sie den passenden
Wert fur das jeweilige Computermodell aus.

Stellen Sie sicher, dass Sie ebenfalls den Wert der “DriverHandle” Variable
entsprechend setzen, so dass die explizite Zuordnung von Treibern auch
tatsachlich fir das entsprechende Objekt erfolgt.

Entfernen eines Treibers

Vor der Entfernung eines Treibers vergewissern Sie sich bitte, dass dieser
Treiber nicht l&nger von irgendeinem PC bendtigt wird. Ansonsten kdnnten
zukinftige automatisierte I nstall ationen dieses PCs fehl schlagen.

Aus diesem Grund ist die Funktion zum Entfernen eines Treibersin der BMA
Konsole versteckt.

Um einen zuvor installierten Treiber zu entfernen, wahlen Sie zunéchst den
entsprechenden Eintrag in der Treiber-Liste des Betriebssystems. Danach rechts-
klicken Sieihn und wahlen , L 6schen”.

Bitte beachten Sie, dass die Treiberdateien vom Installationsserver gel 6scht
werden, so dass dieser Treiber nicht mehr zur Verfligung steht.

Nochmals. Bevor Sie einen Treiber |6schen, vergewissern Sie sich, dass dieser
nicht mehr von irgendeinem PC benétigt wird.
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Linux OS Clients
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Uberblick

Der BootManage® Administrator unterstiitzt Linux Clients in mehrfacher
Hinsicht:

Uber das Netzwerk gebootete Diskless Linux Clients

Linux kann diskless auf Clients mit und ohne Festplatte gebootet werden. Das ist
sinnvoll fir Thin Clients, Kiosk-PCs, Trainings- und Schul-PCs, Notfall-Boot-
Szenarien, Verwaltungsarbeiten, Offline Virenscans, usw. Der BootManage
Administrator unterstiitzt diese Varianten tber den “Diskless Linux”
Betriebssystem-Typ.

Vollstandig Netzwerk basierte Linux Installation

Linux-Distributionen kénnen vollstandig Uber das Netzwerk auf Client-PCs
installiert werden, wobei nicht nur die Installationsquelle der Distribution auf
einem Netzwerk-Server liegt. Auch der Linux Kernel wird Uber das Netzwerk
geladen. Letzteres geschieht Uiber PXE, so dass kein lokales Medium fir den

I nstallationsprozess ben6tigt wird.

Daruber hinausist es mdglich, den Linux Installationsprozess vollstandig zu
automatisieren, indem ein Installationsskript al's Kernel Parameter angegeben
wird. Der Linux Kernel 1&dt die Installationsskript-Datel wahrend des Netzwerk-
Boot-Prozesses herunter und verwendet sie als Antwortdatei fur die Installation,
so dass die Installation vollstéandig automatisiert abl &uft.

HierfUr unterstitzt der BootManage Administrator explizit zwel Methoden:
“Kickstart” fir Redhat Distributionen und “autoyast” fir Suse Distributionen. Im
BootManage Administrator sind zwei entsprechende Betriebssystem-Eintrage
vorhanden: “Redhat Kickstart Installation” bzw. “ Suse Autoyast Installation”.

Diskless Linux Boot

Um einen Diskless Linux Kernel Uber das Netzwerk zu booten, benétigt man die
folgenden drei Komponenten:

e Den Linux Kernel selbst. Dieser muss mit Unterstiitzung fir “Diskless
Netzwerk Boot” erstellt worden sein. Die meisten Linux Distributionen bringen
bereits einen solchen Netzwerk-Boot-K ernel mit.

e Eine“initial ram disk”, die als Root File System fir den Linux Kernel dient.
e Einen Satz Kernel Parameter, die das Kernel-Verhalten zum Bootzeitpunkt
steuern.

Fur Linux Betriebssystemtypen erlaubt der BootManage Administrator die
Angabe dieser drei Komponenten im Betriebssystem-Dialog wie folgt:

Kernel Dateiname:
Die Datei, welche den Linux Kernel beinhaltet, angegeben asrelativer Pfad
innerhalb des TFTP Verzeichnisses.

Ramdrive Dateiname;
Die Datei, welche die initial Ram Disk (initrd) beinhaltet, angegeben als relativer
Pfad innerhalb des TFTP Verzei chnisses.

Optionale Parameter:
Parameter, die dem Kernel zum Bootzeitpunkt bergeben werden sollen.
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. Operating System Properties i ___J_fj
General ; Driver;

Name |22 PXES =] Add Delete |
Long name: iPXES Thin Client
Comment: ;
Directony: ESemer Shareih |-
Senial number; ;na
Kemel file nane: izz-p:-:es#vmlinuz-E.#.EDJ 2pues. 506
Farndrive file name: 122-pxesfpxes-ﬂ.9.squash
Optinal parameter: iramdisk_sizeﬂ B384 ro root=/dew/ram

0k Cancel Apply

Bootet ein Linux basiertes Betriebssystem nicht wie erwartet, so sollten Sie
zunéchst die Korrektheit dieser Einstellungen tberprifen. Stellen Sie ebenfalls
sicher, dass die angegebenen Dateien (Kernel und initrd) sich in den
angegebenen Verzeichnissen befinden.

Unattended Linux Installation

Eine komplett automatisierte Linux Installation unterscheidet sich von einem
einfachen Diskless Linux Boot System in nur zwei Aspekten:

Speicherort und Name einer Antwortdatel sind als zusétzliche Kernel Parameter
angegeben. Die Antwortdatei wird allerdings nicht vom Boot Loader geladen,
sondern vom Linux Setup. Dieses verwendet die in der Antwortdatel enthaltenen
Informationen zur Steuerung der vollautomatischen Installation. Abhangig von
der Linux Distribution ist das Linux Setup in der Lage, unterschiedliche
Methoden zum Download der Antwortdatei zu verwenden (HTTP, FTP, NFS,
etc.).

Zusétzlich muss die auf den Clients zu installierende Linux Distribution auf
einem Netzwerkserver zur Verfligung gestellt werden, damit das Linux Setup sie
mit einer der unterstiitzten Methoden (HTTP, FTP, NFS, etc.) auf den Client
herunterladen kann.

Nach Vervollstandigung der automatisierten Installation muss eine Status-1D auf
dem Client-PC gesetzt werden. Diese zeigt an, dass der nachfolgende PC-
Startvorgang von der lokalen Festplatte erfolgen soll. Da diese Status-ID sich in
der Partitionstabelle der |okalen Festplatte des Clients befindet, muss die
automatisierte Installationsprozedur einen M echanismus beinhalten, um diese
korrekte Anderung dieser Status-ID vorzunehmen.

Prinzipiell kann dazu jedes Tool verwendet werden, dasin der Lageist, dieID

einer Partition zu setzen. Der BootM anage Administrator stellt eine spezielle
Linux Version des BMFDISK Utilities fur diesen Zweck bereit.
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Red Hat Linux

Die Red Hat Linux Installation kann durch “kickstart” automatisiert werden, ein
Installationssystem, das durch eine einfache Textdatel gesteuert wird. Wir gehen
davon aus, dass Sie mit “kickstart” bereits vertraut sind. Sollten Sie nicht wissen,
wie eine kickstart Konfigurationsdatei erzeugt und fir eine vollautomatische
Installation genutzt werden kann, so informieren Sie sich bitte anhand der
vielfdtigen Informationsquellen im Internet.

Um eine Red Hat kickstart Installation mit dem BootManage Administrator
durchzufiihren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Fligen Sie einen neuen Betriebssystem-Eintrag vom Typ “Redhat Kickstart
Installation” hinzu und vergeben Sie sowohl einen kurzen (8.3) as auch einen
langen (beschreibenden) Namen dafUr. Der kurze Name wird dazu verwendet,
um Unterverzeichnisse unterhalb der TFTP- und Basisverzei chnisse anzulegen.

Eine Dateiauswahlbox fordert Sie dazu auf, den Linux Kernel anzugeben. Der
Standard-Dateinameist “vmlinuz”, aber Sie kdnnen diesen auch entsprechend
Ihren Erfordernissen andern. Die hier angegebene Datel wird vom BootManage
Administrator in das 0.a. Unterverzeichnis der TFTP Freigabe kopiert.

Danach fordert Sie eine weitere Dateiauswahlbox dazu auf, die “Initial Ram
Disk” Datei anzugeben. Der Standard-Dateinameist “initrd.img”, aber Sie
konnen auch diesen entsprechend | hren Erfordernissen éndern. Die hier
angegebene Datei wird vom BootManage Administrator ebenfallsin das o.a.
Unterverzeichnis der TFTP Freigabe kopiert. Sollte sich eine Datei namens
“initrd.img” bereitsim Kernel-Quellverzeichnis befinden, so wird diese
automatisch in das Zielverzeichnis kopiert, ohne dass eine Datel auswahl box
erscheint.

Zur Sicherung werden die Kernel- und Initial Ram Disk Dateien ebenfallsin ein
gleichnamiges Unterverzeichnis des Basisverzeichnisses kopiert.

i, Operating System Properties i x|
General l Driver;
M ame: ;Fedn:nra Care 4 Kin:ks__:j Add. Delete i
Lang name:; lFedl:ura Core 4 Kickstart Inztallation
Comment; i|
Dhirectany: ZServer Share®h |fod
Senal number: ina
kemmel file name; ;fcauvmlinuz
Ramdrive file name: ifcata"initrd.img
Optinal parameter: iks=ft|:u:.-’a’1 0.1.30.1 #cd/brma-kskeyh.cfg
0k, Cancel Apply
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Suse Linux

Der BootManage Administrator belegt die Linux OS Eigenschaften mit
Vorgabewerten (Kernel Dateiname / Ramdrive Dateiname / Optionale
Parameter). In den meisten Fallen missen Sie diese entsprechend Ihren
Erfordernissen anpassen.

Es kann notwendig sein, die Pfade zu den Kernel und Initrd-Dateien manuell
anzupassen. Stellen Sie sicher, dass die Pfad- und Dateinamen korrekt sind, und
die Kickstart-Datei ebenfalls korrekt angegeben ist.

Beispiel fur die Angabe einer Kickstart-Datei:
“ks=ftp://10.1.30.1/fc4/bma-ks{ key} .cfg”

(Die Bedeutung des { key} Parameters wird spéter erklart werden).

Dariiber hinaus miissen Sie den Inhalt der Red Hat Linux Installations CD /
DVD auf den Installationsserver kopieren.

Um dem BootManage Administrator den Abschluss der Kickstart Installation zu
signaisieren, muss eine Status-1D in der Partitionstabelle des Clients gesetzt
werden. Dazu kdnnen Sie die Kickstart-Datei erweitern, um das bmtools RPM
Paket in die automatische Installation einzubinden, und einige kundenspezifische
Aktionen auszufiihren, mit denen die Status ID gesetzt wird.

%post

cd /tmp

wget "http://10.1.4.70/redhat/RPM S/bmtools-1.0.0-1.i386.rpm"
rpm -i bmtools-1.0.0-1.i386.rpm

bmfdisk -o /dev/hda,/dev/sda 3 f2 -f

Das vorstehende Skript nutzt das BMFDISK Tool, um die Partitions-1D der
letzten (3) Partition der ersten Festplatte (/dev/hda oder /dev/sda) auf den Wert f2
ZU setzen.

Das bmtools RPM Paket finden Sie auf der BootM anage Administrator Produkt-
CD.

Um die automatische Neuinstallation eines Linux Clients ausl6sen zu kdnnen,
mussen zwei Kickstart-Dateien vorgehalten werden, durch die unterschiedliche
Status-1Ds gesetzt werden. Der oben genannte { key} Parameter unterstiitzt Sie
dabei. Im angegebenen Beispiel ersetzt der BootManage Administrator den
Dateinamen “bma-ks{ key} .cfg” entweder in “bma-ks0.cfg” oder in “bma-
ksl.cfg”, abhéngig vom internen Installationsstatus des jeweiligen Client-PCs.

Bezug nehmend auf das oben stehende Beispiel, missen Sie zwei Kickstart-
Dateien bereitstellen, “bma-ks0.cfg” und “bma-ksl.cfg”. Beide Dateien gleichen
sich bis auf einen Unterschied: In “bma-ks0.cfg” setzen Sie die Status ID auf den
Wert hex f2 oder dezimal 242, und in “bma-ksl.cfg” setzen Sie die Status ID auf
den Wert hex €2 oder dezimal 226.

Mit Ausnahme der unterschiedlichen Status-1Ds sollten die beiden Kickstart-
Dateien identisch sein.

Die Suse Linux Installation kann durch “autoyast” automatisiert werden, ein
Installationssystem, das durch eine Textdatei im XML-Format gesteuert wird.
Wir gehen davon aus, dass Sie mit “autoyast” bereits vertraut sind. Sollten Sie
nicht wissen, wie eine autoyast Konfigurationsdatei erzeugt und fir eine
vollautomatische Installation genutzt werden kann, so informieren Sie sich hitte
anhand der vielfaltigen Informationsquellen im Internet.
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ftp://10.1.30.1/fc4/bma-ks
http://10.1.4.70/redhat/RPMS/bmtools-1.0.0-1.i386.rpm

Um eine Suse autoyast I nstallation mit dem BootManage Administrator
durchzufiihren, gehen Sie bitte wie folgt vor:

Flgen Sie einen neuen Betriebssystem-Eintrag vom Typ “ Suse autoyast
Installation” hinzu und vergeben Sie sowohl einen kurzen (8.3) as auch einen
langen (beschreibenden) Namen dafUr. Der kurze Name wird dazu verwendet,
um Unterverzeichnisse unterhalb der TFTP- und Basisverzeichnisse anzulegen.

Eine Dateiauswahlbox fordert Sie dazu auf, den Linux Kernel anzugeben. Der
Standard-Dateinameist “linux”, aber Sie kdnnen diesen auch entsprechend Ihren
Erfordernissen andern. Die hier angegebene Datei wird vom BootManage
Administrator in das 0.a. Unterverzeichnis der TFTP Freigabe kopiert.

Danach fordert Sie eine weitere Dateiauswahlbox dazu auf, die “Initial Ram
Disk” Datei anzugeben. Der Standard-Dateiname st “initrd”, aber Sie kdnnen
auch diesen entsprechend Ihren Erfordernissen andern. Die hier angegebene
Datei wird vom BootManage Administrator ebenfallsin das o.a.
Unterverzeichnis der TFTP Freigabe kopiert. Sollte sich eine Datei namens
“initrd.img” bereitsim Kernel-Quellverzeichnis befinden, so wird diese
automatisch in das Zielverzeichnis kopiert, ohne dass eine Datel auswahl box
erscheint.

Zur Sicherung werden die Kernel- und Initial Ram Disk Dateien ebenfallsin ein
gleichnamiges Unterverzeichnis des Basi sverzei chnisses kopiert.

i, Dperating System Propetties x|
General ; Driverl
M ame: 1Suse 9.0 .-'l'-.utn"r’aST_:j Add.. j Delete j
Long name:; iSuse AutovasT installation
Comment; i
Diirecton: EServer Share®h {suzed
Sernal number: ina
k.ernel file name: ;SUSEE.-‘IHHUH
R arndrive file narme: ;suseEh’initrd
O ptinal parameter; ;ramdisk_size=55535 zplazh=zilent showopts autoy
] % Cancel Apply

Der “Optional Parameter” Eintrag ist im oben gezeigten Screenshot nicht
vollstandig sichtbar. In unserem Beispiel enthélt er den folgenden Wert:

ramdisk_size=65536 splash=silent showopts
autoyast=nfs://10.1.30.1/suse9/bma-ay{ key} .xml install=nfs://10.1.30.1/suse9
Der BootManage Administrator belegt die Linux OS Eigenschaften mit

Vorgabewerten (Kernel Dateiname / Ramdrive Dateiname / Optionale
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Parameter). In den meisten Fallen missen Sie diese entsprechend Ihren
Erfordernissen anpassen.

Es kann notwendig sein, die Pfade zu den Kernel und Initrd-Dateien manuell
anzupassen. Stellen Sie sicher, dass die Pfad- und Dateinamen korrekt sind, und
die autoyast-Datei ebenfalls korrekt angegeben ist. Im Gegensatz zur RedHat
Kickstart Methode muss die Installationsquelle bel der Autoyast Methode as
Kernel-Parameter angegeben werden, und nicht innerhalb der
Konfigurationsdatei.

Beispiel-Pfadangabe fur die Installationsquelle: “install=nfs://10.1.30.1/suse9”
Beispiel-Pfadangabe fir die autoyast Datei:
“autoyast=nfs://10.1.30.1/suse9/bma-ay{ key} .xml”

(Die Bedeutung des { key} Parameters wird spéter erklart werden).

Dariiber hinaus missen Sie den Inhalt der Suse Linux Installations CD / DVD
auf den Installationsserver kopieren.

Um dem BootManage Administrator den Abschluss der Autoyast Installation zu
signalisieren, muss eine Status-1D in der Partitionstabelle des Clients gesetzt
werden. Dazu kdnnen Sie die Autoyast internen Partitionierungsfunktionen
verwenden, um die Status-1D zu setzen:

<!-- Flag Partition 226=€2 242=f2 -->

<partition>
<partition_id config:type="integer">242</partition_id>
<format config:type="boolean">fal se</format>
<partition_nr config:type="integer">1</partition_nr>
<partition_type>primary</partition_type>
<size>10mb</size>

</partition>

<!-- Flag Partition END -->

Um die automatische Neuinstallation eines Linux Clients aus6sen zu kdnnen,
mussen zwei Autoyast-Dateien vorgehalten werden, von denen unterschiedliche
Status-1Ds gesetzt werden. Der oben genannte { key} Parameter unterstiitzt Sie
dabei. Im angegebenen Beispiel ersetzt der BootManage Administrator den
Dateinamen “bma-ay{ key} .cfg” entweder in “bma-ay0.cfg” oder in “bma-
ayl.cfg”, abhéngig vom internen I nstallationsstatus des jeweiligen Client-PCs.

Bezug nehmend auf das oben stehende Beispiel, miissen Sie zwel Autoyast-
Dateien bereitstellen, “bma-ay0.cfg” und “bma-ayl.cfg”. Beide Dateien gleichen
sich bis auf einen Unterschied: In “bma-ay0.cfg” setzen Sie die Status ID auf den
Wert hex f2 oder dezimal 242, und in “bma-ayl.cfg” setzen Sie die Status ID auf
den Wert hex €2 oder dezimal 226.

Mit Ausnahme der unterschiedlichen Status-IDs sollten die beiden Autoyast-
Dateien identisch sein.
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Konfigurations-Variablen



Uberblick

Konfigurations-Variablen werden verwendet, um wahrend der automatischen
Installation Informationen an den zu installierenden PC zu senden. Ein bereits
vorhandenes Set von Standard-Variablen kann durch anwenderspezifische
Variablen erganzt werden. Die Konfigurations-Variablen sind hierarchisch
organisiert, und kdnnen an unterschiedliche BMA-Objekte gebunden werden:

Globale Variablen

Betriebssystem-Variablen

Server-Variablen

Gruppen-Variablen

PC-Variablen

Die hierarchische Organisation erlaubt VVererbung, d.h. eine globale Variableist
automatisch allen Objekten zugeordnet, und ein PC, der Mitglied in einer Gruppe
ist, erbt automatisch alle Variablen dieser Gruppe. Die 0.a. Objektliste zeigt auch
die Vererbungspfade an.

Bitte beachten Sie, dass eine Variable nur dann von einem hoher stehenden
Objekt geerbt wird, wenn sie nicht bereits explizit fir das betrachtete Objekt
selbst definiert wurde. Zur Verdeutlichung soll das folgende Beispiel dienen:

Der PC “ENGR123" ist Mitglied der Gruppe “ENGINEERING”, die wiederum
direkt unterhalb des Servers “SRVENG4" angeordnet ist. Nehmen wir einmal
an, dass die Variable “ENGVARL” explizit dem Server “SRVENG4”
zugeordnet ist. Dann wird die Variable “ENGVAR1" (durch Vererbung) auch
automatisch der Gruppe “ENGINEERING” sowie dem PC “ENGR123”
zugeordnet. Definiert man nun die gleiche Variable (mit einem anderen Wert)
explizit fur den PC “ENGR123", so hat diese explizite Zuordnung Vorrang vor
der Vererbung.

Eine Betriebssystem-Variable ist nur gltig fir einen PC, wenn das
entsprechende Betriebssystem diesem PC zugeordnet ist.

Definition von Variablen

Variablen missen immer erst definiert werden, bevor sie einem Objekt
zugeordnet werden kénnen. Um eine Variable zu definieren, wéhlen Sie zunéchst
“Variablen definieren” aus dem “Tools” Ment. Es 6ffnet sich die folgende

Dialogbox:
zl
- @ClientLocationT ype )
- @Driver Define Variabhles
- @DriverGroup
B2 @DiverHandle:
Yariable I@DriverHandIe
ariable description IDriver Handle
Walue Type () Testield % Comboboy
" Checkbox £ Multiselectable Listhox
Walue Text | W alue |
autodetect driver [default] Sautodetect
only drivers selected with driver gro...  @drivergroup
drivers selected with diiver group a..  @autodetect+drivergroup
Add Delete Edit
Add Variable:. |
Delete v ariable | (0] Cancel |
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Auf der linken Seite sehen Sie alle bereits definierten Variablen, unabhangig von
der Bindung an Objekte. Systemvariablen (erkennbar am fihrenden * @’
Zeichen) werden fir BMA interne Funktionen bendétigt, und kénnen nicht

gel 6scht werden. Alle anderen Variablen (ohne flihrendes, @' Zeichen) sind
Anwendervariablen, die frei definiert und auch wieder gel6scht werden kénnen.

Grof3- und Kleinschreibung wird bei Variablennamen unterschieden, so dass die
Variable“MYVAR” nicht gleich “MyVar” oder “myvar” ist.

Bei der Definition einer Variablen muss nicht nur deren Namen, sondern auch
andere Eigenschaften festgelegt werden. Allein der , Textfeld* Werttyp erlaubt
die Angabe eines frei definierbaren Wertes, wenn die Variable an ein Objekt
gebunden wird. Bei allen anderen Werttypen miissen die mdglichen Werte bei
der Definition der Variablen festgelegt werden. Wird dann spéter die Variable an
ein Objekt gebunden, so kann man nur einen der zuvor definierten Werte
auswahlen.

Eigenschaften von Variablen

Variable haben die folgenden Eigenschaften:
- Variaben-Name
Variablen-Beschreibung
Wert-Typ
Wert-Beschreibung
Wert

Variablen-Name

Der Variablen-Name identifiziert eine bestimmte Variable. Beginnt der
Variablen-Name mit einem ‘@’ Zeichen, so handelt es sich um eine
Systemvariable, anderenfalls um eine Anwendervariable.

Variablen-Beschreibung
Ein frei definierbarer Text, der die Funktion der Variable ndher beschreibt.

Wert-Typ

Der Wert-Typ definiert die Art, in der man den Wert der Variablenim BMA
GUI eingeben kann: als Textfeld, Checkbox, Combobox, oder

M ehrfachauswahl-Listbox.

Wert-Beschreibung

Diesist nicht der eigentliche Wert, sondern ein Beschreibungstext, der den
jeweiligen Wert ndher erkléart. Die Wert-Beschreibung ist besonders niitzlich,
wenn der Wert nicht selbst erklérend ist. Ein gutes Beispiel hierfr ist die
Zeitzone, die ds Wert lediglich aus einer Zahl besteht, und allein keine
aussagekréaftige Information tiber die tatséchliche korrespondierende Zeitzone
liefert.

Wert

Diesist der tatséchliche Variablen-Wert, welcher in Scripts,
Konfigurationsdateien und anderen fur die automatische Betriebssystem-
Installation benttigten Dateien verwendet wird.

Wert-Typen

Folgende Wert-Typen sind verfligbar:
Textfeld
Checkbox
Combobox
M ehrfachauswahl -Listbox

Textfeld
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Diesist ein Feld zur freien Eingabe eines Textes

Checkbox

Diesist ein Auswahlfeld mit nur zwei moglichen Werten — aktiv (Wert-
Beschreibung ,,1*) oder inaktiv (Wert-Beschreibung ,,0). Die Werte fur den
aktiven und inaktiven Zustand konnen frei definiert werden.

Combobox
Diesist ein Auswahlfeld, welches mehrere mogliche Werte anbietet. Von diesen
kann jeweils nur ein einziger Wert ausgewahit werden.

M ehrfachauswahl-Listbox

Diesist ein Auswahlfeld, welches mehrere mogliche Werte anbietet. Hiervon
koénnen mehrere Werte ausgewahlt werden, die dann im Variablenwert mit einem
Trennzeichen versehen werden.

Variable an Objekt binden

Sobald sie definiert ist, kann eine Variable an ein oder mehrere Objekte
gebunden werden — an einen Server, ein Betriebssystem, eine Gruppe, oder an
einen PC.

Zur Zuweisung globaler Variablen wahlen Sie “ Globale Variablen” im Menu

13 Dae ” .

x
Froperty | Y alue |
Time zone Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lizban, Londan [G...

Time 2one

Amsterdam. Berlin, Berm, Bome, Stockhaolm, Yienna [
rdam, Berlin, Bern, Rr 0l e (G T+07:00]
Greenwich Mean Time : Dublin, Edinburgh, Lisbon, London [GRMT]
Facific Time [15 and Canada) [GMT-08:00]

Andere Variablen kénnen Uber den Eigenschaften-Dialog des jeweiligen Objekts
zugewiesen werden:

Server
In der Baumstruktur-Ansicht rechts-klicken Sie das Server-Symbol und wahlen
Sie zunéchst ,, Eigenschaften”, dann die Registerkarte ,, Variablen”.

Betriebssystem

In der Baumstruktur-Ansicht wahlen Sie zunéchst , Betriebssysteme*. Dann
rechts-klicken Sie auf der rechten Seite das Betriebssystem, und wahlen Sie
zunéchst , Eigenschaften”, dann die Registerkarte , Variablen®.

Gruppe
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In der Baumstruktur-Ansicht rechts-klicken Sie das Gruppen-Symbol und
wahlen Sie zunéchst , Eigenschaften”, dann die Registerkarte ,, Variablen®.

PC

In der Baumstruktur-Ansicht selektieren Sie zunéchst die Gruppe, die den PC
enthalt. Dann rechts-klicken Sie auf der rechten Seite das PC-Symbol und
wahlen Sie zunéchst ,, Eigenschaften, dann die Registerkarte ,, Variablen®.

Die Registerkarte “Variablen” zeigt alle dem Objekt direkt zugewiesenen
Variablen und deren Werte an. Um auch die von héheren Objekten vererbten
Variablen anzuzeigen, klicken Sie auf “Vererbte Variablen”.

Beim Klick auf die Schaltflache “ Eigenschaften andern” 6ffnet sich ein Dialog,
in dem Sie fur dieses Objekt Variablen hinzuftigen, andern und l6schen kénnen.

System-Variables

System-Variablen sind durch ein voran stehendes ‘' @' Zeichen gekennzeichnet
und erfullen innerhalb des BMA eine festgel egte Funktion. Esist nicht moglich,
eine System-Variable zu |6schen.

Der BMA verfligt derzeit Uber die folgenden Systemvariablen:
@ClientLocationType
@DriverGroup
@DriverHandle

@ClientLocationType
Gibt an, wie ein PC zu behandeln ist, wenn er innerhalb der hierarchischen
BMA-Struktur verschoben wird.

@DriverGroup

Wird zur Bildung von Third-Party Treiber-Gruppen verwendet, die dann PCs
zugewiesen werden kénnen. FUr detaillierte Informationen Uber Treiber-Gruppen
lesen Sie bitte das entsprechende Kapitel in diesem Dokument.

@DriverHandle
Legt fest, welche Methode zur Treiberzuordnung fir einen bestimmten PC
verwendet wird (automatische Erkennung und/oder explizite Zuweisung).

Mit Ausnahme der @DriverGroup Variablen, sollten Sie nicht versuchen,
System-Variablen oder deren Werte zu éndern, da diese feste interne
Bedeutungen fur den BMA haben.

Das Anlegen einer neuen Treibergruppe erfolgt Uber den “Variablen definieren”
Dialog.

Anwender-Variablen

Anwender-Variablen sind sehr nitzlich, um Konfigurations-Informationen an
PCs weiterzuleiten, mit denen der automatisierte I nstallationsprozess kontrolliert
bzw. erweitert wird. Die zugrunde liegende |dee der Anwender-Variablen ist:
Definiere die Variableim BMA GUI (Tools— Variablen definieren), und lege
mogliche Werte fur die Variable fest
Binde die Variable an ein Objekt, und wahle einen der Vorgabewerte aus
Binde die Variable in ein Skript, eine Konfigurationsdatei etc. ein, woflr die
Platzhalter-Syntax #@V ARIABLE@# verwendet wird. Fur
Systemvariablen, benutze die Syntax #@@SY STEM_VARIABLE@#
Waéhrend des automatischen I nstallationsprozesses wird der Platzhalter durch
den Wert der Variablen ersetzt.
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Variablen-Beispiel

Das folgende Beispiel zeigt, wie Konfigurations-V ariablen verwendet werden
konnen. Die Standard Windows “ unattended setup” Datei (unattend.txt) enthalt
den folgenden Eintrag:

[GuiUnattended)]
TimeZone=004

Dadurch wird die Zeitzone des PCs auf den festen Wert 004 gesetzt, was “Pacific
Standard Time” oder “(GMT-08:00) Pacific Time (US and Canada); Tijuana’
reprasentiert.

Wenn sich die PCs eines Unternehmens in unterschiedlichen Zeitzonen befinden,
S0 ist eswiinschenswert, die jeweilige Zeitzoneim BMA GUI anzugeben, und
dafUrr auch einen beschreibenden Text (anstelle einer nichts sagenden Zahl) zu
verwenden. Dieser Anforderung werden BMA Konfigurations-Variablen
gerecht.

Diefolgenden drei Schritte sind durchzufuhren:

1) Definition der Variablen und der moglichen Werte

2) Binden der Variablen an ein Objekt, und Auswahl des Werts
3) Einflgen des Variablen-Platzhaltersin eine Textdatel

Schritt 1: Definition der Variablen

FUr unsere Zeitzonen-Variable wahlen wir den Namen “TimeZone'. Bitte
beachten Sie, dassim Variablennamen zwischen Grof3- und Kleinschreibung
unterschieden wird. Stellen Sie sicher, dass Sie den Namen exakt so eingeben,
wie oben beschrieben.

In der BMA Konsole, wahlen Sie “ Variablen definieren” aus den Menli “Tools’.

Klicken Sie “Variable hinzufligen”, geben Sie den Namen “TimeZone”, die
Beschreibung “ Zeitzone des Computers’, und den Typ “Combobox” an.

Selektieren Sie die Variable “TimeZone” in der linken Halfte, und klicken Sie
auf ,Hinzufugen®.

In der sich 6ffnenden Dialoghox geben Sie eine Zeitzonenbeschreibung (Wert-
Beschreibung) und die korrespondierende Nummer fir diese Zeitzone (Wert) an.
Klicken Sie danach auf OK.

Klicken Sie erneut auf “Hinzufligen”, und geben Sie weitere mdgliche Werte und
deren Beschreibungen ein, z.B.:

Beschr.: Amsterdam, Berlin, Bern, Rome, Stockholm, Vienna (GMT+01:00)
Wert: 110

Beschr.: Greenwich Mean Time: Dublin, Edinburgh, Lisbon, London (GMT)
Wert: 085

Beschr.: Pacific Time (US and Canada) (GM T-08:00)
Wert:004

Sind alle moglichen Werte und deren Beschreibungen eingegeben, so schliefien
Sieden , Variablen definieren” Dialog durch Klick auf OK.

Nun haben Sie die Variable “TimeZone” mit ihren mdglichen Werten und
zugehorigen Beschreibungstexten definiert.
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Schritt 2: Variable an Objekt binden

Nun, dadie, TimeZone” Variable definiert ist, kann sie an Objekte gebunden
werden. Sie kénnen globale V orgabewerte festlegen, und diese durch
individuelle Zuweisungen an Gruppen oder PCs Uberschreiben.

Um einen globalen Vorgabewert fir die Zeitzone zu setzen, wéhlen Sie*Globale
Variablen” aus dem Menu ,Datei”, und klicken Sie,,Globale Variablen®. In dem
sich 6ffnenden Dialog klicken Sie ,, Variable hinzufiigen®, wahlen , Zeitzone des
Computers*, und dann ,,Hinzufligen®“. Nun erscheint die Variable in der Liste,
alerdings mit einem leeren Wert-Feld.

Jetzt doppelklicken Sie das (Ieere) Wert-Feld. Von der erscheinenden
Auswahlliste selektieren Sie die gewilinschte Zeitzone und klicken dann OK.

Sie haben soeben eine globale Variable hinzugefligt, die an jedes verwaltete
Objekt (Server, Gruppe, PC) vererbt wird. Um dies zu Uberprifen, rechts-klicken
Sie auf ein beliebiges Objekt, wahlen zunéchst “Eigenschaften” und dann die
Karteikarte “Variablen”. Standardmafdig werden nur die diesem Objekt direkt
zugewiesenen Variablen angezeigt. Um zusétzlich ebenfalls ale vererbten
Variablen anzuzeigen, klicken Sie “Vererbte Variablen”, woraufhin die
»TimeZone" Variable angezeigt werden sollte.

Um die global vorgegebene (und vererbte) Zeitzone z.B. fiir eine Gruppe oder
einen PC mit einem anderen Wert zu Uberschreiben, binden Sie die gleiche
Variable einfach an die entsprechende Gruppe oder den PC. Eine explizit
zugewiesene Variable wird immer eine vererbte Variable mit gleichem Namen
Uberschreiben. Bitte beachten Sie, dass die explizit zugewiesene Variable
ihrerseits an untergeordnete Objekte weiter vererbt wird, und fir diese einen
neuen Vorgabewert darstellt.

Schritt 3: Platzhalter in Datei einfligen

Offnen Sie die “unattend.txt” Datei des Betriebssystems mit einem Texteditor,
und finden Sie die folgende Sektion:

[GuiUnattended)]
TimeZone=004

Ersetzen Sie den festen Wert 004 mit dem Platzhalter #@TimeZone@# fiur die
»TimeZone" Variable wie folgt:

[GuiUnattended)]
TimeZone=#@TimeZone@#

Den Vorgang des Ersetzens eines Variablen-Platzhalters mit dem zugehdrigen
Wert nennt man “Patchen”. Jede Datel, die einen oder mehrere Platzhalter
enthalt, muss vor ihrer Verwendung im automatischen | nstall ationsprozess
»gepatcht” werden. Das BMA-Standard-Script sowie die Standard-
Konfigurationsdateien werden bereits gepatcht, aber falls Sie zusétzliche Dateien
mit Platzhaltern verwenden, so miissen Sie daf Urr sorgen, dass auch diese Dateien
vor ihrer Verwendung ,, gepatcht” werden. Dies erfolgt durch Ausfihrung des
bmpatch/bmpatch32/bmpatch64 Programms fir jede zusétzliche Datel.

Um zu sehen, wie dies durchgefihrt wird, schauen Sie sich bitte die

BMA_WINPE_PROJECT.CMD Datei im Basisverzeichnis des Betriebssystems
an.
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Sprache andern und anpassen

Sowohl die Bedienoberfléche als auch die Hilfetexte des BootManage
Administrator stehen in mehreren Sprachen zur Verfligung.

Folgende Schritte &ndern die eingestellte Sprache:
Wéhlen Sieim Menu Tools den Befehl Options.
Klicken Sie im Fenster Options das Registerblatt Sprache.
Waéhlen Sieim Listenfeld Sprache den gewiinschten Eintrag, und klicken Sie
auf Ubernehmen.

Um die Anderungen wirksam werden zu lassen, beenden Sie die
Administrationskonsole, und starten Sie sie erneut.

&3 Options

W ake-on-LAak

Bagisverzeichniz | Zeitzteuerungen I Enweitert ]

Sprache wiahlen
Machdem Sie die Sprache gewahlt hahen, missen die das
Programm erneut staren.

Sprache: German ﬂ

ok | e

Mehrsprachigkeit erweitern

Die Texte der Schaltfléchen und alle Meldungen des BootManage Administrator
werden aus Sprachdateien geladen, deren Auswahl durch die BMADMIN.INI
geschieht.

[ Language]

Def aul t =Ger man

Ger man="%app. pat h% nsg_de. dat "
Engl i sh="%app. pat h% nsg_us. dat "
LO1=Ger man

LO2=Engl i sh

Der BootManage Administrator wird mit zwei Sprachdateien ausgeliefert:
Deutsch in der Datei MSG_DE.DAT und Englischin MSG_US.DAT.
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Abfrageintervalle fur Hintergrundaktionen festlegen

Der BMA kann bestimmte Aktionen im Hintergrund ausfihren. Dazu gehoren:

Automatischer Roll-out:

BMA prdift, ob in der Gruppe $unknown ein neuer Client erschienen ist, der fir
einen anstehenden Roll-out beriicksichtigt werden muss. Wenn ja, fihrt der
BMA den Roll-out-Auftrag am Client aus.

Zeitsteuerungsdienst:

Der BMA prift die Auftragdiste im Zeitsteuerungsdienst und fuhrt die
anstehenden Auftrage entsprechend aus. Dazu gehért die zeitgesteuerte
Neuinstallation und das zeitgesteuertes Ein-/Ausschalten von Clients aus der
Ferne via Netzwerk nach entsprechenden V orgaben

Automatische Fehlersuche:

Der BootManage Administrator prift, ob an Clients Fehler aufgetreten sind und
gibt abhéngig vom jeweiligen Fehler entsprechende Meldungen aus.

Die Abfrageintervalle werden wie folgt festgelegt:

Wéhlen Siein der Administrationskonsole im Ment Tools den Befehl
Options.

Klicken Sie das Registerblatt Zeitsteuerungen.

Um die Standardwerte zu andern, tragen Siein die einzelnen Felder ein, ale
wie viel Sekunden BMA die aktuellen Hintergrundaktionen prifen und
ausfuhren soll. Der Wert O desktiviert die betreffende Prifung.

Um die Eintrage zu speichern, klicken Sie die Schaltfléche Ubernehmen.

&3 Options

W’ake-nn-L.&N] Splache] Easiswerzeichniz  £eitsteuerungen lElweitert]

Zeitsteuerungen
Ahfrage-Intervalle fur Hintergrundaktionen. Alle Werte in Sekunden.
Urn eine Aktion auszuschalten, verwenden Sie den Wert 0.

Feitsteusrungsdienst 1

Automatischer Roll-Cut 200

Automatizche Fehlersuche 200
ak.
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Wichtige Dateien und Verzeichnisse

Der BootManage Administrator arbeitet Dateiorientiert. Die Log-Dateien sind
lesbar und kdnnen nach eigenen Bedirfnissen erweitert werden.

Basisverzeichnis

\$BmNewPC.dir

\$BmNewPC.dirfMAC].chi

In diesem Verzeichnis legen neue (unbekannte) PCsihre Hardware
Informationen ab. Sobald eine Datei mit der Namenskonvention [letzten 8
Stellen der MAC Adresse].chi in diesem Verzeichnis erstellt wird, erscheint ein
PC in der Administrationskonsole unter $Unknown

\$BmNewPC.dir\log

\$BmNewPC.dir\log\main.log

\$BmNewPC.dir\log\[ mac].log

In diesem Verzeichnis werden Log-Informationen abgelegt. Die Server Log-
Datei hat den Namen MAIN.LOG. Die PCs erzeugen automatisch eine Log-
Datei mit den letzten 8 Stellen der MAC Adresse und der Endung .LOG

\$BmNewPC.dinlog\[MAC].Ick

Wenn die Netzwerkkarte eines PCs nicht unterstiitzt wird, erzeugt der zu
installierende PC eine Lock-Datel (.LCK). Diese Sorgt dafiir, dass der PC von
der Administrationskonsol e aus neu gestartet werden kann.

\$BmNewPC.dir\recent\

\$BmNewPC.dir\recent\[mac].chi

In diesem Verzeichnis hinterlegen neu installierte PCsihre aktuellen Hardware
Informationen.
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Anpassung der OS.INI

Die Datel OS.INI beinhaltet alle Informationen zu den Betriebssystemen /
Betriebsarten die der BootManage Administrator verwalten kann.

Aufbau der OS.INI

Im Abschnitt [ SupportedOS] stehen die Namen aller Sektionen die als
Betriebssysteme / Betriebsart vom BootManage Administrator unterstitzt
werden. Uber diesen Abschnitt konnen Sie steuern, welche Betriebssysteme
sichtbar sind und wenn gewtnscht neue hinzufiigen.

[ Support edCS]
w2k _pro=1
w2k asrv=1
xp_hone=1
Xp_pro=1
w3k_w=1

Die Betriebsystemsektionen beinhalten die folgenden
Informationen.

Name:
Name des Betriebssystems / Betriebsart.

OSDestination:
Zielverzeichnis fur die Betriebssystem Installationsquelle

Version:
Interne Versionsnummer

Typ:
1 = Service Partition anlegen.
2 = Festplatte unveréndert lassen.

L anguage:

Die Betriebssysteminstallation unterstiitzt nur diese Sprache (Restriktive
Sprache). Diese Funktion wird bei Installationen benutzt, bei denen die
Unattended.txt Sprachabhéngig ist (Beispiel NT4)

Lang:
Kirzel der Sprache (us oder ger) maximal 3 Zeichen.

Common:

Wahrend der Erweiterung des BootManage Administrators um ein
Betriebssystem werden diese Dateien in das Zielverzeichnis des Betriebssystems
kopiert.

Path[ -9]:

Wahrend der Erweiterung des BootManage Administrators um ein
Betriebssystem werden diese Dateien in das Zielverzeichnis des Betriebssystems
kopiert.

MinPartSize:
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Minimale PartitionsgrofRe. Wenn der Wert ,,0“ gesetzt wird, wird die Festplatte
nicht partitioniert und formatiert. Uber das Boot-Image wird sich sofort mit dem
Basisverzeichnis verbunden und die Datel DISKLESS.BAT wird aus dem
Betriebssystemverzeichnis gestartet. Ist die Minimale Partitionsgrof3e grofier als
»0" gilt sie als Standarteinstellung.

SupportedFilesystem

Dieser Eintrag steuert, welche Dateisysteme unter , unterstiitzte Datei systeme”
erscheinen sollen.

CopyFiles:
In diesem Eintrag kdnnen Abschnitte definiert werden, in denen Dateinamen
stehen, die zusétzlich kopiert werden sollen.

SerialNumber:
Standardvorgaben fur die Seriennummer

TSF[0-9]: (Test Search File)
Dieser Eintrage verweist auf einen Abschnitt der erfiillt sein muss, bevor das
kopieren der Installationsdateien beginnt.

Beispidl:

[ W3k _s. xx]

Fi | eName=Pr odSpec. i ni

Secti on=Product Specification

key=Pr oduct

Val ue=W ndows Server 2003, Standard Edition

Der BootManage Administrator sucht die Datei Prodspec.ini. In dieser muss es
eine Sektion “Product Specification* mit dem Eintrag ,, Product= Windows
Server 2003, Standard Edition* geben. Durch diese Funktion kann sichergestel It
werden, dass die richtige Datenquelle gewéhlt worden ist.

Advanced

Dieser Eintrag verweist auf einen Abschnitt mit zusétzlichen Parametern die bei
den Client Eigenschaften unter , Erweitert* angezeigt werden sollen. Durch diese
Erweiterung kénnen eigene Parameter in die Oberfléche des BootManage
Administrator eingebaut werden. Mehr zu diesem Thema unter: ,, Erweitern der
PC Eigenschaften”
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Beispiel einer Betriebssystemsektion

; Wndows 2003 Server, Standard Edition all |anguages

[ w3k_s]

Nanme=W ndows Server 2003, Standard Edition
GsDesti nati on="i 386"

Version=1.0

Typ=1

Lang=al

Language=

Conmon=%app. pat h% pat ch_OS\ cormon

Pat h=%app. pat h% pat ch_OS\ w3k. drv

Pat h1=%app. pat h% pat ch_OS\ w3k_s

M nPart Si ze=2000

Support edFi | esyst en=" Convert NTFS; LeaveAl one"
CopyFi | es=

Seri al nunmber =

TSFO=wW3k_s. xx

Advanced=w3k_s_Advanced

[ W3k_s. xx]

Fi | eName=Pr odSpec. i ni

Sect i on=Pr oduct Specification

key=Pr oduct

Val ue=W ndows Server 2003, Standard Edition

[ w3k _s_Advanced]
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Erweitern der PC Eigenschaften
(Benutzerdefinierte Oberflache)

Die PC Eigenschaften im BootManage Administrator sind erweiterbar. Jeder PC

kann zusétzliche individuelle Parameter erhalten. Diese stehen wahrend der

Installation sowie unter dem installierten Betriebssystem zur Verfligung.

Diese zusétzlichen Eigenschaften werden Uber die Textdatei OS.INI gesteuert.

Normale Ansicht:

&3 Client Properties

Metwork Info
Allgemein ]

] Boot Image
Betriebzzpztem

Security ]
Hardware Info ]

Enwmeiterte Parameter

AD Computerkontao:

Haome HTTF: [HTTP: 2wt biatis, cam
Lizenzart: |F'EF|SE.~’-‘-.T j
Anzahl der Lizenzen: |5
] Abbruch
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Angepasste Ansicht:

3= =1

3 Client Properties
Metwark |nfo ] Boot Image ] Securty ]
Bllgernein ] Betriebssystemn Enweitert l Hardware Info ]

IP Adresse 107,233 MNetzwerk Mazke |255.255.0.0

Gateways  |10.1.0.254

DNS YES | DNS Server |10.1.0.1

DMS Suffis |I:n:n:|ti:-c.cum DMS Dromain |I:|D|:|ti:-c.cnm
WS VES  w | WINS Server [10.1.0.1

AD Computerkonte: |0U = CLIENTS, OU = DETF, OU = STANDORTE/

Local Admin Pwd. | xxxxxxxxxxxxxxxx

Prafile Dir. |d:profiles

MiServer | NiFiclle | MiSite |  EnableMl |
DESeverlP [10.1.2.134 DBMame  |DB_BM

FarmMame  |NT¥_DE

Abbruch Ubermehmen |

In der Betriebssystemsektion kann man durch den Eintrag Advanced die
Oberfléche der PC Eigenschaften erweitern. Dieser Eintrag muss auf einen
Abschnitt verweisen, in dem die Zuweisung der individuellen Parameter erfolgt.

Beispidl:

[ W3k_s_Advanced]
T170=AD_Machi neQU
T171=DEFAULT_HTTP
T172=SRV_SELECT_ LI CENSE
T173=NUMBER _OF_LI C

Die Schliissel T170-T194 stehen Ihnen als Dynamische Schltissel zur Verfiigung
und kdnnen spéter unter DOS und Windows genutzt werden.

Jeder Schliussel verweist auf einen Abschnitt, in dem Informationen zum
Feldtypen hinterlegt sind. 1hnen stehen dabei die folgenden Feldtypen zur
Verflgung:

Text

Combo
ListBox
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Feldtypen

FeldType Text

[ AD_Machi neQU
Typ=t ext
defaul t =
Text =" cpMACH NEOBJECTOU'
Text Top=1300

Text Left =200

Top=1280

Left=2000

W dt h=3800

Hei gt h=195

Typ=text
Beschreibung um welchen Feldtyp es sich hierbei handelt

Default="*
Mit diesem Schliissel kann der Standardwert definiert werden.

Text="cpMACHINEOBJECTOU"

Um auch hier die Mehrsprachigkeit gewéhrleisten zu kdnnen, wird der Text
zuerst in der Sprachdatei gesucht. Wird er nicht gefunden dann wird er so
angezeigt wie er in der Feldtypdefinition hinterlegt wurde.

Die weiteren Schlissel beschreiben die Position des Textes und des
Eingabefeldes

-

B3 Client Properties
Metwork [nfo l Boot mage ] Security ]
Allgemein ] Eetriebssystemn Erveitert l Hardware Infa ]
texttop
mweiterte Parameter / top
ﬁomputerkontn: (
width
textleft left
oK. Abbruch [bermehmen
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FeldType Combo

[ SRV_SELECT_LI CENSE]
Typ=Conbo

Text ="cpLi cense"

Def aul t =" PERSEAT"
Conmbo=SRV_LI CENSE_DATA
Text Top=2500

Text Left =200
Top=2480

Left=2000

W dt h=1800

Hei gt h=0

[ SRV_LI CENSE_DATA]
PERSEAT
PERSERVER

Typ= Combo
Beschreibung um welchen Feldtyp es hierbei handelt

Default="PERSEAT"
Mit diesem Schllissel wird der Standardwert definiert.

Text="cpLicense"

Um auch hier die Mehrsprachigkeit gewéhrleisten zu konnen, wird der Text
zuerst in der Sprachdatei gesucht. Wird er dort nicht gefunden, erscheint er so,
wie er in der Feldtypdefinition hinterlegt wurde.

Combo=SRV_LICENSE_DATA
Verweis auf den Abschnitt mit den Daten der Combobox.

Die weiteren Schlissel beschreiben die Position des Textes und des
Eingabefeldes

T3 Client Properties

Security ]
Hardware Info ]

Metwark, [nfo ]
Allgermein ] Betriebsspstem

—  texttop
weiterte Pararneter top

-

4‘3“:

FERSEAT -

| textleft | eft Width

ak. Abbruch
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FeldType ListBox

[ Sof t war e]
Typ=Li st Box

Text =" cpSOFTWARE"
Text 2="cpSELECT"
Li st Box=Li st BoxExanpl e01
Text Top=2200

Text Left =200

Text Top2=2200
Text Lef t 2=3250
Top=2780

Left =200

W dt h=2535

Hei gt h=2400

[ Li st BoxExanpl e01]

01=Acrobat Reader 5.1

02=W ndows 2000 Support Tool s Setup Databa
03=ActivePer| 5.8.0.805

P4=0Cpen O fice 1.0.1

Typ= ListBox
Beschreibung, um welchen Feldtyp es hierbei handelt

Text="cpSoftware" Text2="cpSelect”

Um auch hier die Mehrsprachigkeit gewéahrleisten zu kénnen, wird der Text
zuerst in der Sprachdatei gesucht. Wird er nicht gefunden, dann wird er so
angezeigt wie er in der Feldtypdefinition hinterlegt wurde.

ListBox=ListBoxExample01l

Verweis auf den Abschnitt mit den Daten der ListBox. Wie Werte die and den
Dynamischen Schitissel Gbergeben werden sind die Schliissel des
Datenabschnitts getrennt mit Semikolon.

Beispiel: fur Acrobat und Open Office = ;01;P4;

Die weiteren Schltissel beschreiben die Position des Textes und der Listboxen.

3 Client Properties

Metwork Infa l Boot Image ] Security ]

Allgemein ] B etriebzzpstem Hardware Info ]

tgwxeﬁgpparametei / t6xﬂ0p2

4&@9: (sgewéhlt:

y e&ﬂ;ﬂ?sgﬂdﬂeissﬂpport Tools £ ﬂ
UésctivePerd 5.8.0.805
P4 ten Office 1.0.1 A
top top
<
«
of textleft und textleft2
. wie bei Feldtyp Combo
ok | Abbuch | |
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MultiServer Unterstiutzung



Uberblick

Die MultiServer Unterstiitzung ermdglicht:

Verteilung der Netzlast bei gleichzeitiger Installation mehrerer Clients.

Bertcksichtigung von Subnets und WAN-Strecken.

Vorhaltung mindestens eines I nstallationsservers pro Standort bei zentraler
Administration.

Redundant ausgelegte Server: Féllt ein Server aus irgendwel chen Griinden aus,
s0 kann ein anderer Ubernehmen. Beim BMA ist die Ausfallsicherheit
kombinierbar mit Lastverteilung. Auch verteilte Komponenten werden zentral
administriert und synchronisiert. Fir die Synchronisation werden die Daten
komprimiert Ubertragen um weniger Netzlast zu erzeugen.

Durch die MultiServer-Funktion wird der Einsatz des BootM anage®
Administrators auch in grof3en und verteilten Netzwerken (tber WAN-
Leitungen) maglich. Alle verwalteten Dateien stehen auf mehreren Servern zur
Verfligung und werden von einem zentralen Master-Server aus abgeglichen.
Dadurch wird eine bessere Lastverteilung erreicht, bei gleichzeitig erhthter
Ausfallsicherheit. Beim Abgleich werden jeweils nur die tatséchlich gednderten
Dateien ersetzt, wodurch die Netzlast minimiert wird.

Betriebssystem

1 . BootManage
+ Treiber Installation

Administrator

“‘ Database
-

Nur Deltas

Nur Deltas
Nur Deltas

Install Master Install NSE
Share || Share I Share | Share

Install Install Install
Servettix Technology Gagehar Server

Folgende Schritte aktivieren die Multiserver-Funktion:

Waéhlen Siein der Administrationskonsole im Ment Tools den Befehl
Options.

Klicken Sie das Registerblatt Erweitert.

Die Option ,, Aktivieren der Multiserverunterstiitzung* aktiviert und
deaktiviert die Multiserverunterstiitzung.

Um die Eintrage zu speichern, klicken Sie die Schaltfléche tibernehmen.

55



Boot[ anage

IBM AIX NIM Server
Integration
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Uberblick

NIM Objekte

Zugriffsrechte

Beginnend mit Version 7.5 unterstitzt der BootManage Administrator die
integrierte und transparente Verwaltung von IBM AlIX NIM (Network
Installation Management) Servern. Dabei werden die NIM Server in der BMA
Verwaltungsoberflache wie BMA-Server dargestellt. Die vom jeweiligen NIM-
Server verwalteten Objekte erscheinen nach Objektityp gruppiert und kénnen
grafisch verwaltet werden. Jede auf ein NIM-Objekt gerichtete Aktion wird vom
BMA im Hintergrund transparent in einen NIM-Befehl umgewandelt und an den
NIM-Server gesendet, wobei die Befehlsantwort entsprechend ausgewertet und
aufbereitet dargestellt wird.

NIM Server kdnnen einer laufenden BM A-Umgebung hinzugefiigt und aus
dieser auch wieder entfernt werden.

Die mdéglichen NIM-Objekte sind:

|ppsour ce

Ein Ippsourceist ein Depot mit den AlX-Installations-Filesets. Dies entspricht
dem Inhalt der Al X-Betriebssystem-CDs. Ein |ppsource muss aber nicht den
ganzen Inhalt der AIX-CDs enthalten und kann umgekehrt auch Filesets
beinhalten, die nicht auf den AIX-CDs vorhanden sind.

SPOT (Shared Product Object Tree)
Der SPOT ist ein Mini-Filesystem, das bei der Installation vom NIM-Server
gemounted wird. Der SPOT wird in der Regel aus einem Ippsource erzeugt.

Client

Ein NIM-Client ist eine IBM AlIX Maschine, die tber NIM verwaltet wird. Dies
kann auch ein AIX Server oder eine LPAR (Logical Partitionson IBM pSeries
Servers) sein. Der Begriff ,Client” bezieht sich hierbel auf die Rolle der
verwalteten Maschineim NIM-System, d.h. ein solcher Client wird Uber NIM
verwaltet und kann hierliber z.B. neu gestartet, neu installiert oder mit Updates
versorgt werden. Eine LPAR bzw. ein Server entsprechen einer bestimmten
Server-Plattform, die bei der Client Definition angegeben werden muss.

User
Ein Benutzerkonto, das auf einem NIM Server existiert.

Group
Eine Benutzergruppe, die auf einem NIM Server existiert.

Damit ein BMA Benutzer einen NIM-Server und dessen Objekte verwalten darf,
benétigt er das Ausfiihrungsrecht auf diesem Server.

Zur Ausfihrung der Kommandos auf dem NIM-Server muss beim Anlegen eines
NIM-Servers der Benutzername und dass Passwort eines auf dem NIM-Server
bestehenden NIM-V erwaltungs-Users angegeben werden. Dies sollte NICHT der
Root User, sondern ein speziell fir die Verwaltung des NIM-Systems
vorhandener User sein (z.B. ,,nimadmin®).
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NIM Server hinzufigen

Um einen neuen NIM-Server hinzuzufiigen, verfahren Sie genauso, alswenn Sie
einen Standard BMA Server hinzufiigen wollten. In der neuen Auswahlliste
konnen Sie nun auswéhlen, ob Sie einen NIM- oder einen Standard Server
hinzuf iigen wollen.

Server Configuration Wizard

Server configuration wizard

Fleaze zelect the zerver type.

Standard Server

< Back | Mest = | Cancel |

Nach der Eingabe eines beschreibenden Namens fiir den NIM-Server 6ffnet sich
ein Dialog, in dem die Parameter des neuen Servers angegeben werden miissen:

Server Configuration Wizard (=]

Server configuration wizard

Please enter the server configuration

Server name or [P address:
{10.1.200.100

Description:

INIM-Server 10.1.200.100

Organization;

Iboolix
ser name;

Inimadmin

Fassword:

Ixxxx

< Back | Firizhed | Cancel |

Im Gegensatz zum zuvor eingegebenen beschreibenden Namen muss hier
zunéchst der (per DNS aufl6sbare) Hostname oder die IP-Adresse des NIM-
Servers angegeben werden. Der Benutzername und das zugehdrige Passwort
missen einem auf dem NIM-Server vorhandenen Benutzerkonto entsprechen,
das die Berechtigung zur Verwaltung des NIM-Servers hat.
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Nach dem Abschluss der Konfiguration wird tUberprift, ob der NIM-Server tiber
den angegebenen Namen oder die I|P-Adresse im Netzwerk erreichbar ist, sowie
ob das angegebene Benutzerkonto existiert und die Verwaltung des NIM-Servers
erlaubt.

Dabei wird auch ermittelt, wieviele NIM-Clients der NIM-Server verwaltet.
Jeder vom NIM-Server verwaltete Client wird lizenztechnisch wie ein direkt
vom BMA verwalteter Client-PC behandelt und belegt daher eine Lizenz.

Soll beispielsweise ein NIM-Server hinzugefigt werden, welcher selbst bereits
30 NIM-Clients verwaltet, so werden hierfiir 30 BMA-Lizenzen bendtigt.

Nach dem Hinzufligen eines NIM-Servers sind dessen verwaltbare Objekte in
der BMA-Baumstruktur verfligbar:

% Boothanage Administrator 7.4 Build 1704 (= e |
File Edit ‘“iew Tools Help

,-}1 Server

B[ Boston !‘-‘"p

(- |l Chicago !

]| | Dallas

| B Dervver

| Frankfurt

e[ fl Hamburg
- 8 Kiln

|l La Rochelle
#-[ fl Leeds

- Liverpool
[l London
-l Lyon

7| B Manchester )
- il Marseille Properties

-0 Mu Delete

NIM-Server

1 Lpp Sources
) User

i ) Groups

B[ ] Paris

Uszers and Groups
(=} Operating Syztems

MIM-Servery

NIM Objekte verwalten

Fir das Verwalten von NIM-Objekten verwendet der BootM anage Administrator
die neue Service Control Architektur. Dabei wird jede auf ein Objekt
anwendbare Aktion durch eine Schaltfléche im Eigenschaften-Dialog des
Objekts reprasentiert. Beim Anklicken der Schaltfléche werden gof. zusétzliche
Parameter abgefragt, dann erfolgt die Ausfihrung der im Hintergrund definierten
Aktion sowie die Anzeige und Auswertung der Riickgabewerte.

Aktionen fir Clients, Spots, Lpp Sources, User und Groups kdnnen direkt aus
dem Eigenschaftendial og des Objekts aufgerufen werden.

Aktionen fiir den NIM-Server selbst kdnnen Uber den Karteireiter , Service” im
Eigenschaftendial og des NIM-Servers aufgerufen werden.

Damit ein BMA Administrator eine Aktion bei einem NIM-Server ausfiihren
kann, muss er das Ausfiihrungsrecht fir diesen NIM-Server besitzen. Dies kann
Uber den Karteireiter , Security” im Eigenschaftendialog des NIM-Servers
festgelegt werden.
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3. Server Properties

I Generall Variablel Security

et Management

Lizt Spots Add User

List Lppsources List Machines

Create Machine Ligt Uger Groups

DF Space

List NIM Objects | List Uszers |
| ifconfig |

Werify BOOTPTAR |
Show niminfo |

[~ Debug

(] 8 Cancel

Apply

[ client_a - Properties

Show Details Show Object Details

Reset MM State Reset Mk State

Delete Client Delete Clent

Change Spot Change Spot

Maintenance Mode | M aintenance Mode

ok

Cancel

Ei Server Properties

: Generall Yariable  Security |Service|

User Group: |

MIM Support MIM Support Group

Add..

Delete

Perrizsion:

Read

1wt

[ Delete

[ Reinstall

[] Change Attribute
Execute

oK I Cancel

Apply
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Uberblick

Der BootManage Administrator basiert auf den BootManage Utilities fir PXE
und TCP/IP BOOT-PROM. Alle Abléufe sind einsehbar und kdnnen verandert

werden.

PXBOOT/BPBOOT

Das Network Bootstrap Program (NBP) wird anstelle des normalen Boot-Image
geladen und entscheidet aufgrund der Partitionstabelle, ob der PC von der
Festplatte oder vom Netz gestartet wird.

Besonderheiten des NBP sind:

Anzeigen von Debug Informationen (PxDbG=03;)

Ermoglicht das Nachladen von Konfigurationsdaten (OPT Dateien)
Problembeseitigung bei fehlerhaften PXE BOOT-PROM oder PC-
BIOS.

Spezielle DHCP Optionen (Magic Keywords)

Die folgenden Magic Keywords werden vom NBP unterstiitzt und kdnnen
innerhalb von kundenspezifischen DHCP Optionen verwendet werden, um das
Verhalten des NBP zu kontrollieren:

PxSrv

TFTP server |P address

PxSuB

Subnet mask

PxRoU

Router/Gateway | P address

PxOpT

Download global and/or individual user variables from ASCII files

PxInS

Enable procedures for unattended installation

PxDiS

Allow user to request network boot

PxBoO

Define the boot device that PXBOOT should transfer control to

PxFiL

Specify boot image base filename

PXImG

Specify boot image full path and filename

PxRaM

Specify the memory location of the RAM disk

PxFbM

Specify the size of free base memory

PxReS

Local boot debugging / workaround

PxDbG

Display diagnostic information
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PXUTIL / BPUTIL

Diese Utilities stellen die Konfigurationsdaten des Managed PC beim
Netzwerkboot zur Verfligung. Sie ermdglichen zudem das Patchen von Text-
und Binérdateien.

Maogliche Parameter

-afnam Patch the BOOTP reply into ASCII file.

-b tnum fnam Patch the BOOTP reply into binary file.

-C Display the TCP/IP BOOT-PROM configuration

-C Set ERRORLEVEL if the PC was not booted over the
network.

-d dnum Checksum the diskette drive.

-e Reboot the PC via System BIOS call.

-E Reboot the PC via Ctrl - Alt - Del

-f Fix MS-DOS memory alocation for use with EMM 386.

-h Install the XM S handler entry point.

-i fnam Include afile within BOOTP reply to extend the BOOTP
reply block.

-i [gip] sipfn Retrieve afile via TFTP and include it within the BOOTP
reply to extend the BOOTP reply block.

-m Display MS-DOS memory control blocks.

-odrv Set the boot drive

-p fnam Same as -a but uses a space to separate | P addresses.

-r Restore TCP/IP BOOT-PROM memory and diskette drive
A

-s[tag [tagd]] Display all tags from the BOOTP reply. If one or more tags
are specified, display only those tags.

-S Display only those tags from the BOOTP reply that have a
value assigned.

-t[gip] Sip srcdst | TFTPtransfer file src to file dst from the network server
with IP address sip.

-U rjwjrw|u pwd Protect or unprotect diskette drives.

-v addr32 Relocate the RAM disk to memory address addr32.

-X Protect the RAM disk viaHIMEM.

-Z Remove RAM disk but not the TCP/IP BOOT-PROM
memory.

-? Display the PXUTIL options.

Ubertragen von individuellen BOOTP/DHCP
Informationen in ASCII Textdateien.

Die Informationen, die das TCP/IP BOOT-PROM vom BOOTP/DHCP Server
erhalten, stehen mit Hilfe des Programms BPUTIL zur weiteren Verarbeitung
zur Verfligung.

BPUTIL setzt in kryptische Platzhalter Informationen aus dem Vendor Magic
Feld des BOOTP/DHCP Protokolls ein, die vom Server geliefert werden.

Beispidl: ausder Zeile

Meine | P Adresse [#@i p##########] ist nmit der
Maski erung #@nf ##########H ver sehen

wird mit bputil -a

Meine I P Adresse [10.0.0.1 ] ist mt der
Maski erung 255.0.0.0 ver sehen.

Werden fir die weitere Verarbeitung Leerzeichen statt der Punkte al's
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Trennzeichen in der |P Adresse gefordert, tibernimmt bputil -p diese Arbeit.

Wie funktioniert das Ersetzen durch TAGs ?

Bei der Ersetzung von (kryptischen) Zeichen in einer Datei, darf BPUTIL die
Lange dieser Datei nicht veréndern. Aus diesem Grund wird der Platz fur jedes
Zeichen, dass ersetzt werden soll, durch den Platzhalter "#" reserviert.

Ausder Zeile

Meine | P Adresse [#@i p#] ist mt der Mskierung
#@nf# versehen

wird bel zu geringer Platzreservierung nach Bputil -a

Meine | P Adresse [10.0.0] ist mt der Maskierung
255. 0. versehen

Es miissen also mindestens so viele Platzhalter eingesetzt werden, wie die
Maximale Lange des zu ersetzenden TAGs betragt. Damit die Platzhalter keine
L eerzeichen erzeugen, muss nach dem TAG Namen ein "*" gesetzt werden.
Dieses Zeichen weist BPUTIL an, die Leerzeichen vor den néchsten
Zeilensprung zu schreiben.

Ausder Zeile

Mei ne | P Adresse [#@i p* ########H#A###] st mit der
Maski erung #@nf * ########## ver sehen

wird jetzt nach Bpuitil -a

Meine I P Adresse [10.0.0.1] ist mt der Maskierung
255.0. 0.0 versehen.

Informationen des BOOTP/DHCP mit BPUTIL in
Umgebungsvariablen tGbertragen.

BPUTIL bietet sehr einfache M6glichkeiten die Informationen des
BOOTP/DHCP in Umgebungsvariablen zu Ubertragen. Hier einige Beispiele:

BPUTIL -s
zeigt alle Eintrdge des Vendor Magic Feldes an. Dabei ist die Ausgabeform so
gewahlt, dasssich die TAGs als SET Variablen darstellen.

Bputil -syip
zeigt die |P-Adresse des Klienten an.

Set yip=10.0.0.1

Wenn man diese Information in eine Datei umlenkt und aufruft, steht einem der
Wert als Umgebungsvariable zur Verfligung.

Bputil -s yip > m bat

Cal |l m bat

Del m bat

Echo neine I P Adresse ist %ip%

BMDRYV / BMUTIL32

BMDRYV ist ein Windows Systemtreiber. Er empfangt die BOOTP/DHCP
Informationen vom Bootstrap Loader und stellt diese unter Windows zur
Verflgung.



BMUTIL 32 erméglicht das Patchen von Text und Binérdateien sowie der

Registry unter dem Protected Mode. Seine Funktionsweise entspricht der des

PXUTIL/BPUTIL unter DOS.

Maogliche Schalter fir BMUTIL32

-? Show BMUTIL 32 usage

-a patch BOOTP/DHCP reply information into ASCI| file

-b patch BOOTP/DHCP reply information into binary file

-C show BootManage bootstrap loader configuration information

-C check if the BMDRYV device driver is running

-d as -r but shows debugging information and does not modify the
Registry

-D as -R but shows debugging information and does not modify the
Registry

-e disables access to the BMDRYV device driver

-f flushes the Windows NT/2000 in-memory Registry copy to disk

-install install BMUTIL 32 as Windows service

-p patch BOOTP/DHCP reply information into ASCI| file

-parms show BMUTIL 32 Windows service startup parameters

-r insert information from ASCII file into the Registry

-R insert patched (DHCP/BOOTP) information into the Registry

-remove | remove BMUTIL32 Windows service

-run start the BMUTIL 32 Windows service

-S show all or selected BOOTP/DHCP reply information

-S show only the BOOTP/DHCP reply information that is available

-stop stop the BMUTIL 32 Windows service
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BMFDISK

Mit Hilfe desleistungsstarken Programms BMFDISK wird eine Festplatte
partitioniert, formatiert, die Partitions | Ds gesetzt und abgefragt:

Mdgliche Schalter

-? display BMFDISK usage

-a add a+/- valueto part. ID (ERRORLEVEL: new part. ID)

-b write master boot record

-C check for existence (ERRORLEVEL: no =0, yes= 1)

-d clear partition boot sector

-g display disk geometry

-G same as -g but does not display error message if fails

-i search for partition

-m make a partition

-0 set partition ID

-p display partition table

-P display partition table using environment variable format

-q quick format a partition (write boot sector and FATS/DIR)

-r read from the disk and write to afile

-t set partition to active

-W read from afile and write to the disk

-Z write zero (sectors with content 0) to the disk

Option / Parameter Beschreibung

b# a decimal number specifying an absolute block
blks a decimal number specifying a number of blocks
drv a hexadecimal drive number

part ahard disk partition number (0, 1, 2 or 3)

id a hexadecimal partition ID

-sb# specifies the starting block number

-e b# specifies the ending block number

-n blks specifies the number of blocks

-l kbs limit throughput to kbs kilobytes per second

-f force immediate execution, don’t delay to allow user abort
-V display more information upon command execution

Festplatte einrichten

Partition anlegen

BMFDISK -m 80 0 n el 8m —f
BMFDISK —-m 80 1 y 06 2000m —f
BMFDISK -m802n 07 r —f

Partition |6schen
BMFDISK -m802NO0Oc

Quickformat
BMFDISK —q 80 1 fat16 —f

MBR schreiben
BMFDISK —b 80 —f



Festplatten-Informationen auslesen

Geometrisierung
BMFDISK —g 80

Partitionsinformationen
BMFDISK —p 80

Testen der Partition ID
BMFDISK 800 el

Beispiel

bnfdisk -c 80 0 el

i f ERRORLEVEL 1 goto HD FORMAT
bnfdisk -c 80 0 e2

i f ERRORLEVEL 1 goto START_NETWORK

Partition ID manipulieren

Partition ID setzen
BMFDISK —0 80 0 el—f

Partition ID erhéhen/verringern
BMFDISK -a8001 —f
BMFDISK -a800 -1 —f

67




BMPCSCAN

BMPCSCAN ist ein Hardwarescanner fir die automatische Treiberinstallation

der Betriebssysteme zum erkennen von PCl und On-Board PNP Geréten.

Zudem ermdglicht er die gezielte Suche nach Geréten und stellt die Hardware

Informationen fir den Batchbetrieb zur Verfligung

Maogliche Schalter:
bmpcscan [pcifpnp] [-9] [-t type] [-f fname] [-v vievel]

pci Scan for PCI devices.

pnp Scan for embedded Plug-and-Play devices.

-S Use environment variable output format. If this option is not present,
use report output format instead.

-t type Only display information about devices of the given type

-f fname Full pathname of database file (pcicode.dat / pnpcode.dat)

-V vlievel Verbosity level (0 ... 2)

bnpcscan pci —-v 2

Bus Devi ce Based ass Subd ass Proglf Vendl D Devl D Subsysl D Revl D

01 00 03 00 00 1002 474d 00041002
Conpany : ATl ( ATl TECHNOLOG ES INC)

Device : ATl Technol ogi es RAGE XL AGP 2X

Type : Generic VGA conpatible
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brmpcscan pci -s -v 0O

SET PClI _NET0=80861229

SET PCI _VGA0=1002474d

SET PCl _MVDAUD0=1073000c

SET PCl _BRI DGEHOST0=80867190
SET PCl _BRI DGEl SA0=80867110
SET PCl _BRI DGEPCI 0=80867191
SET PCl _BRI DGE0=80867113

bmpcscan pci -t NET -s -v 1
SET PClI _NETOv=8086

SET PCl _NET0d=1229

SET PCl _NET0s=30008086

SET PCl _NETOr =08
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ActiveX Schnittstelle

Die ActiveX Schnittstelleist entwickelt worden, um den BMA in andere
Programme zu integrieren. Somit ist der BootManage Administrator Uber
DCOM von jedem Platz im Netzwerk zu erreichen

Das DCOM (Distributed Component Object Model) verwendet dabei das
Microsoft Sicherheitskonzept. Die Sicherheitseinstellungen kdnnen mittels der

Anwendung DCOM CNFG verandert werden.

Nach der Installation des BootManage Administrator finden Sieim
Programmverzeichnis ein VBS Script welches Ihnen alle Funktionen erlautert.

Di m obj Acti veXServer
Diml

Set obj ActiveXServer =

MsgBox "Return val ue:

Creat e(bj ect ("BMA_Server.cl sWiteData",
| = obj ActiveXServer.Reinstall dient("00de2e870320")

" &
Set obj ActiveXServer = Nothing

"l ocal host™")

Schnittstellenbeschreibung des BMA _Server

Fehlercodes:

10 INVALID_TFTPBOOT

TFTPBOOQOT entry missing in server

20 INVALID_MAC

Wrong MAC address

21 INVALID_NAME

Wrong client name

22 INVALID_CLIENT_PARAM

Wrong client parameter

25 INVALID_SERVERNAME

Wrong server name

40 INVALID_OS

Wrong operating system name

41 INVALID_OS _PARAM

Wrong operating system parameter

50 INVALID_BMISTRUCT

Wrong boot image structure

150 | INVALID_DATABASE

Error opening database

151 | NO_DATA_FOUND

No datarecord found

100 | ERROR_WRITE_FILE

Error writing to file

1000 | ERROR_LICENSE

License error or no free licenses

1001 | ERROR_DEFAULT_PARAM

Wrong database settings
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Mogliche Funktionen

Anzeigen aller Client MAC Adressen.

Optional kann auf einen Server oder einen
Server und eine Gruppe selektiert werden.

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetAllClients(retMACS$, retClientNames$, retNumberClients,
Optional ServerName$ ="", Optional MainGroup$ = "")

RetMAC Ruckgabe aller MAC Adressen der installierten Client
PC. Trennzeichen: 0x00
retClientNames Rickgabe aller PC Namen der installierten Client PC.

Trennzeichen: 0x00

retNumberClients Anzahl der Instalierten Client PC

ServerName Optionaer Eingabeparameter um nur die Client PC eines
Servers zu bekommen
MainGroup Optionaler Eingabeparameter um nur die Client PC eines

Servers zu bekommen

Anzeigen aller zur Verfiugung stehender
Betriebssysteme eines Servers

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetOSNames(RetBuffer$, RetNumberOfOS, ServerName)

RetBuffer Ruckgabe der Betriebssystemnamen Trennzeichen: 0x00
RetNumberOfOS Anzahl der Betriebssysteme
ServerName Server Name

Anzeigen aller Servernamen

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetServerNames(RetBuffer$, RetNumberOf Server)

RetBuffer Rickgabe der Servernamen Trennzeichen: 0x00

RetNumberOfServer | Anzahl der Server

Anzeigen aller Gruppen.

Optional kénnen alle Gruppen eines Servers
angezeigt werden

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetGroups(RetBuffer$, RetNumberOfGroups, Optiona ServerName$

=")

RetBuffer Riickgabe der Gruppen Trennzeichen: 0x00
RetNumberOfGroups | Anzahl der Gruppen
ServerName Optionale Eingabe des Server Namens

Anzeigen aller Client Einstellungen in einem
Array

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetClient(MACS$, retData())

MAC Client MAC Adresse

retData() Rickgabe der Client Parameter as Array
retTable() Riickgabe der Tabellenbeschreibung als Array
Struktur des retData:
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Mac

Name

FullName
LastInstall
LastStartup
InstalledOS
Install Server
ServerName
MainGroup
FirstPartitionSize
FileSystem

Serial Number
InsKeyO

InsKeyl
LastinsKey
Comment
ExtendOEM Partition
Organisation
InstallOS
Bootlmage

Nicht benutzt
Nicht benutzt
Weitere Optional e Parameter die nicht genau erfasst werden kénnen.

Anzeigen Aller Server Einstellungen in einem
Array

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetServer(ServerName, retData())

ServerName Server Name

retData() Rickgabe der Server Parameter als Array

retTable() Riickgabe der Tabellenbeschreibung als Array

Struktur von retData:
ServerName
NewClientSourceDir
Full Access
RoAccess
SupportedOS
Remark

Real ServerName
InstallUsername
Install Password
Domain

Workgroup
OSMainPath
TftpDestination
FullName
Organisation

Anzeigen aller Betriebssystem Einstellungen in
einem Array

Objekt: BMA_Server.clsGetData
Funktion: GetOS(OSName, retData())

OSName Name des Betriebssystems

retData() Rickgabe der Betriebssystem Parameter als Array
retTable() Riickgabe der Tabellenbeschreibung als Array
Struktur des retData Arrays

Name

72




FullName

Comment
LocationPath
SerialNumber
FirstPartSize
SupportedFileSystem
ExtendOEM Partition
Version

Wake-On-LAN eines PC

Object: BMA_Server.clsNetwork
Funktion: SendWakeOnLan(MAC$)

MAC | Client MAC Adresse

Wake-On-LAN uber die Lookup Zonen des BMA

Object: BMA_Server.clsNetwork
Funktion: SendWakeOnWan(MAC$)

MAC | Client MAC Adresse

Andern des Client Betriebssystems

Object: BMA_Server.clsWriteData
Funktion: ChangeClientOS(MAC$, OSName, Serial Number)

MAC Client MAC Adresse
OSName Neuer Client Betriebssystemname
SerialNumber Seriennummer des Betriebssystems

Neuinstallation eines Client PC einleiten.

Object: BMA_Server.clsWriteData
Funktion: ReinstallClient(MAC$)

MAC | Client MAC Adresse

Beispiel eines ActiveX Aufrufes lUber das
Netzwerk:

Private Function Get Server()
Di m obj ActiveXServer As (bj ect
Dim RetBuffer As String
Di m Nunmber O Server As Long
Di m ActiveXServer as String
DimI| As Long

Acti veXServer = “Thi nkpad”
Set obj ActiveXServer =
Creat eCbj ect ("BMA _Server.cl sGet Data", ActiveXServer)
| = obj ActiveXServer. Get Server Nanes( Ret Buf f er $,
Nurber O Ser ver)
If I =0 Then
MsgBox "Anzahl der Server:" & Nunber OF Server
& vbCrLf & RetBuffer$
El se
MsgBox "Fehler: " & |
End | f
Set obj ActiveXServer = Nothing
End Function
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Uberblick iiber die Funktionen des BMA Webserver

Der Webserver ermoglicht ein ortsunabhangiges Arbeiten mit dem BootManage
Administrator. Mit Hilfe eines Standard Browsers erlaubt er IThnen die
Konfiguration der verwalteten PCs.

Starten des BMA Webserver

Der Webserver wird automatisch mit dem BootManage Administrator installiert.
Siekonnenihnin zwei unterschiedlichen Modi betreiben.

1) Applikation mit Statusfenster
Fur Testzwecke, oder wenn Sie Serververbindungen aktiv Uberwachen
wollen, eignet sich der Start des BMA Webserver als Applikation. Klicken
Sie hierzu auf ,, Start,Programme,bootix Technology GmbH, BootManage
Administrator, BMA Webserver*

2.) Dienst
Um den BMA Webserver als Dienst zu installieren, klicken sie auf
»Start,Programme,bootix Technology GmbH, BootManage Administrator,
BMA Webserver als Dienst installieren”. Beim Betrieb als Dienst ist zu
beachten, dass der BMA Webserver im Kontext eines Benutzers lauft, der
Uber die notwendigen Zugriffsrechte auf die vom BMA benutzten Freigaben
verflgt.

BootManage Administrator Web-Gerver Pr 21x

General LogOn |F|ecovery [ ependencies

Log on as:

' Local System account

¥ &llow service tointeract with desktop

¢ This account: IBM.&-Admin Browse... |

Pazzword: Ioo.o.o.oooooo.o

Lonfirm password: Ioo.o.o.o.oooo.o

“fou can enable or disable thiz service for the hardware profiles listed below:

Hardware Prafile | Service |
Prafile 1 Enabled
Engble | Disable |

Ok I Cancel | Apply |

Verwalten mit dem BMA Webserver

Nach dem Start des BMA Webservers |&sst sich dieser von einem beliebigen Ort
aus per Standard Web-Browser verwalten. Die Verbindung erfolgt verschllisselt
(SSL), so dass auch bei Verwaltung Uber das Internet die Sicherheit
gewahrleistet ist. Damit nur autorisierte Personen auf den BMA Webserver
zugreifen kénnen, ist eine entsprechende Anmeldung erforderlich.

Um auf den BMA Webserver zuzugreifen, tragen Sie in ihren Webbrowser die
URL https://Name_des BMA_Server ein.

HTTPS bedeutet, dass in diesem Moment eine durch SSL - Secure Socket Layer
- Technik verschlUisselte sichere Verbindung zwischen Browser und Server
hergestellt wird. Durch die Verschllisselung werden bei der ersten Verbindung
Zertifikate ausgetauscht. Diese missen von lhnen einmalig akzeptiert werden.
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Danach erscheint der Anmeldebildschirm im Browser. Nach der Anmeldung mit
ihrem gewohnten BMA Benutzernamen und Passwort kdnnen Sie nun die BMA
Funktionen Gber 1hren Webbrowser steuern.

2} Index Page - Microsoft Internet Explorer : =0l x|
File Edit views Favorites Tools Help ‘ ﬂ'
QBack = ) - [¢] [2) A ‘ ) Search 7 Favorikes o4 Media 42 | i =
Address Iﬁj https: fflocalhost j Go | Links ™
-

BootManage Administrator

|| HOME || RECHTE || SUCHEN || ABMELDEN

Einloggen

Benutzername: I
Passwort: I

Einloggen |
1| | LIJ
|@ Done ,7’7 ’—g g Lacal intranet 4

BMA Webserver Roll-Out

Die Konfiguration des Roll-Out Dienstes erfolgt wie gewohnt Uber den Import
einer CSV-Datei (Tools > Automatischer Roll-Out > Konfigurieren). Der in der
BMA-Konsole enthaltene Roll-Out Dienst wird jetzt nicht mehr automatisch
nach dem CSV-Import gestartet.

Uber den neuen Eintrag (Tools > Automatischer Roll-Out > Server
Konfiguration) kann jetzt die Roll-Out Funktion im BMA Web-Server
konfiguriert werden — und zwar fur jeden im BMA registrierten
Installationsserver separat.

Zum Verstandnis: Es gibt nur einen zentralen Roll-Out Dienst, der as ActiveX
Komponente implementiert und in den BMA Web-Server integriert ist. Der Roll-
Out Dienst ,,sitzt* also im BMA Web-Server. Die vom BMA verwalteten
»Installationsserver” sind dagegen keine aktiven Komponenten, sondern
lediglich Windows-V erzeichnisfreigaben (Shares), die vom BMA Roll-Out
Dienst zyklisch bedient werden. Fir jeden ,BMA-Installationsserver” (d.h. fur
jede Freigabe) kann jetzt festgelegt werden, ob und wie dieser vom BMA Roll-
Out Dienst bedient wird. Die Verwaltung dieser Konfiguration wird weiterhin
Uber die BMA Konsole vorgenommen (Tools > Automatischer Roll-Out >
Server Konfiguration), aber der Roll-Out Dienst selbst kann jetzt im BMA Web-
Server laufen.

Fazit: Beim Roll-Out muss die BMA Konsole nicht mehr getffnet sein.

i\ Roll-Out Server Konfiguration |Z||E|fz|
Server Interval in Sek. PC's pro Interval | Time-0ut in mz Status

1000 Enable

Die ersten drei Symbole beziehen sich auf ,BMA Installationsserver:
Stift mit griinem Plus-Zeichen: Roll-Out Konfiguration fir BMA Install-Server
erstellen
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Stift mit rotem Minus-Zeichen: Roll-Out Konfiguration fir BMA Install-Server
|dschen

Stift mit gelbem Zahnrad: Roll-Out Konfiguration eines BMA Install-Server
editieren

Die zweiten drei Symbole beziehen sich auf den Roll-Out Dienst selbst:
Grunes,,Play* Symbol: Roll-Out Dienst freigeben

Grunes,, Stop"* Symbol: Roll-Out Dienst sperren

Grunes ,,Reload” Symbol: Anzeige aktualisieren

Zum Verstandnis: Mit den grinen ,,Play” und ,, Stop* Symbolen wird die Roll-
Out Funktion nur global freigegeben oder gesperrt, aber es wird dadurch kein
aktiver Dienst gestartet oder gestoppt. Der Roll-Out Dienst selbst muss im Web-
Server gestartet bzw. gestoppt werden.

Fazit: Ein Roll-Out ist nur dann aktiv, wenn die Roll-Out Konfiguration
freigegeben ist *UND* auch der Roll-Out Dienst im Web-Server gestartet
wurde.

Durch einen Klick auf das ,, Stift mit gelbem Zahnrad“ Symbol bzw. durch
Doppelklick auf einen Eintrag in der Serverliste erscheint der Server-
Konfigurations-Dialog.

. Roll-Out Server Konfiguration

Server: |

[nterval in Sek. f200 PC's pro Interval: 10
Time-Out in ms: 1000 Shatus: |Enable j

ak | Cancel |

Hier wird fur jeden BMA Server individuell die Roll-Out Konfiguration
angegeben, d.h.:

e obdieser Server Uiberhaupt von der Roll-Out Funktion bedient wird (Status
enable/disable)

* in welchen Zeitabsténden nach neuen Clients gesucht wird (Intervall in Sek.)
» wieviele neue Clients jeweils maximal gleichzeitig freigegeben werden (PCs
pro Intervall)

* nach welcher Zeit ohne Rickmeldung ein Server als unerreichbar angesehen
werden soll (Time-Out in ms)

Nachdem die Roll-Out Server Konfiguration abgeschlossen ist, kann die BMA
Konsole beendet werden.

Der erste Start des neuen BMA Web-Servers sollte al's Applikation erfolgen,
damit man im Log-Fenster Aktionen und eventuelle Fehlermel dungen sehen
kann.

% BootManage Administrator Web-Server 7.0.436 E][E|g|

BootManage Administrator Web-Server

- - [2008-12-08 16:33:21] \Webzerver engine: 316
- - [08/Dec/2008:16:33:22] Curent roll-out settings: Number of server:1 number of units:1
- - [08/Dec/2008:16:33:22] Server is running at port 443 [HTTRPS]

E it Enable Debug Enable Live Yiew
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Beim Start sollten die oben stehenden Meldungen zu sehen sein.

Wenn dles funktioniert, so kann man den BMA Web-Server as Dienst
installieren und starten.

Starten Sie lhren Web-Browser, verbinden Sie sich zum BMA Web-Server und
melden Sie sich dort an. Klicken Sie danach in der Menlleiste auf ,, ROLL-
ouT".

Im Karteireiter ,, Service" kdnnen Sie den Roll-Out Dienst starten und stoppen

Der Karteireiter ,, Server configuration” zeigt die Roll-Out Konfiguration der
einzelnen BMA |nstallationsserver an.

Der Karteireiter , Clients* gibt einen Uberblick (iber den Roll-Out Status der
einzelnen Clients, d.h. welche Clients fur einen Roll-Out vorgesehen sind, und
ob fir den jeweiligen Client der Roll-Out Vorgang schon durchgefiihrt wurde.

Der Karteireiter , Logfile" schliefdlich zeigt das Roll-Out Logfile desBMA
Installationsservers an.
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Die Zugriffsrechte auf Server, Gruppen und PCs werden tiber den BootManage
Administrator konfiguriert. Sie steuern, was fir den Benutzer sichtbar ist, und
was verborgen bleibt. In einigen Fallen kann es wiinschenswert sein, einen
Benutzer einzuschrénken, z. B. um eine Seriennummer zu verbergen oder das
Andern eines PC-Namens zu verbieten.

Der BMA Webserver verflgt Uber ein effizientes Verfahren, die Web-Oberflache
umzugestalten. Somit ist es méglich, jedem Benutzer seine eigene Web-
Oberflache zur Verfiigung zu stellen. Beim BMA Webserver werden die
Webseiten aus Steuerdateien generiert. In diesen Steuerdateien befindet sich
HTML Code, was lhnen das Entwickeln eigener Seiten erleichtert. Die
gewunschten Client-1nformationen werden durch Platzhalter maskiert, die vom
BMA Webserver bei Aufruf der Seite dynamisch durch die jeweilige

Information ersetzt werden.

Die Steuerdateien befinden sich im Verzeichnis doc, unterhalb desBMA
Webserver Programmverzei chnisses.

Esgibt drei verschiedene Arten, die Web-Oberfléche zu individualisieren:
Abhéngig vom Betriebssystem
Abhéngig vom Benutzer
Abhéngig von Betriebssystem und Benutzer

Grundsétzlich gilt fur alle drei Anpassungsmethoden, dass individualisierte
Steuerdateien in Unterverzeichnissen abgel egt sein miissen, wie nachfolgend
beschrieben:

Abhé&ngig vom Betriebssystem

Um fir ale Benutzer eineindividualisierte Seite flr ein bestimmtes
Betriebssystem zuweisen zu kénnen, miissen Sie im Verzeichnis ,doc zunéchst
ein Unterverzeichnis namens ,,0s* erstellen, und darin wiederum ein
Unterverzeichnis mit dem Namen des betreffenden Betriebssystems. Verwenden
Sie dazu den Namen, unter dem das Betriebssystem in der OS.INI registriert ist
(z.B. w2k_pro, xp_pro, w3k_s, usw.).

Beispidl:
- Erdellen Sie im Steuerdatei-Verzeichnis,,doc* ein Unterverzeichnis mit

dem Namen ,,0s".

Erstellen Sie im soeben erzeugten Verzeichnis, 0s* ein

Unterverzeichnis mit dem Namen ,xp_pro“.

Kopieren Sie die Datei , client.oma" in das Unterverzeichnis,, xp_pro“.

Offnen Sie die soeben kopierte Datei mit einem Texteditor.

Suchen Sie nach dem Text <BODY >

Flgen Sie unter der Zeile <BODY > eine neue Zeile mit dem folgenden

Text ein: ,Individualisiert fir Betriebssystem: xp_pro <BR>"

Speichern Sie die Datei und verbinden Sie sich mit einem Browser zum

BMA-Webserver.

Melden Siesich ds,,admin” an und lassen Sie sich die Client-

Eigenschaften eines PC anzeigen, der mit dem Betriebssystem , xp_pro*

installiert worden ist.

In der ersten Zeile sehen Sie nun den von Ihnen eingetragenen Text.

Abhé&ngig vom Benutzer

Um einem bestimmten Benutzer ein individuaisierte Seite zuweisen zu konnen,
miissen Sieim Verzeichnis ,,doc* zunachst ein Unterverzeichnis namens ,, user®
erstellen, und darin wiederum ein Unterverzeichnis mit dem Anmeldenamen des
betreffenden Benutzers.

Beispiel:
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Erstellen Sie im Steuerdatei-Verzeichnis ,doc* ein Unterverzeichnis mit
dem Namen ,, user”.

Erstellen Sieim soeben erzeugten Verzeichnis ,user” ein
Unterverzeichnis mit dem Namen ,,admin®.

Kopieren Sie die Datei , client.oma* in das Unterverzeichnis ,admin“.
Offnen Sie die soeben kopierte Datei mit einem Texteditor.

Suchen Sie nach dem Text <BODY >

Fugen Sie unter der Zeile <BODY > eine neue Zeile mit dem folgenden
Text ein: Individualisiert fir Anwender: admin<BR>

Speichern Sie die Datei und verbinden Sie sich mit einem Browser zum
BMA-Webserver.

Melden Sie sich as ,,admin® an und lassen Sie sich die Client-
Eigenschaften eines PC anzeigen.

In der ersten Zeile sehen Sie nun den von Ihnen eingetragenen Text.

Abhé&ngig von Betriebssystem und Benutzer

Um einem bestimmten Benutzer eine individualisierte Seite fir ein bestimmtes
Betriebssystem zuweisen zu kénnen, miissen Sie im Verzeichnis ,doc zunéchst
ein Unterverzeichnis namens ,,0s* erstellen, und darin ein Unterverzeichnis mit
dem Namen des betreffenden Betriebssystems. Verwenden Sie dazu den Namen,
unter dem das Betriebssystem in der OS.INI registriert ist (z.B. w2k_pro,
xp_pro, w3k_s, usw.). Unter diesem Verzeichnis wiederum erstellen Sieein
Unterverzeichnis mit dem Anmeldenamen des betreffenden Benutzers.

Beispidl:
- Erstellen Sieim Steuerdatei-Verzeichnis ,doc ein Unterverzeichnis mit

dem Namen ,,0s".

Erstellen Sie im soeben erzeugten Verzeichnis, 0s* ein

Unterverzeichnis mit dem Namen ,,w2k_pro“.

Erstellen Sie im soeben erzeugten Verzeichnis,,w2k_pro* ein

Unterverzeichnis mit dem Namen ,,admin®.

Kopieren Sie die Datei , client.oma* in das Unterverzeichnis ,admin“.

Offnen Sie die soeben kopierte Datei mit einem Texteditor.

Suchen Sie nach dem Text <BODY >

Fugen Sie unter der Zeile <BODY > eine neue Zeile mit dem folgenden

Text ein: , Individualisiert fir Betriebssystem: xp_pro und Benutzer:

admin <BR>*

Speichern Sie die Datei und verbinden Sie sich mit einem Browser zum

BMA-Webserver.

Melden Sie sich as ,,admin® an und lassen Sie sich die Client-

Eigenschaften eines PC anzeigen, der mit dem Betriebssystem

-W2k_pro* installiert worden ist.

In der ersten Zeile sehen Sie nun den von Ihnen eingetragenen Text.

Vorrang-Regeln fur individualisierte Dateien

Hinsichtlich individualisierter Dateien wenden der BootManage Administrator
Web Server folgende Vorrang-Regeln an:

Zuerst sucht er die Datei im “doc\os\<os_name>\<user_name>" Verzeichnis
Danach sucht er die Datei im “doc\os\<os_name>" Verzeichnis.

Danach sucht er die Datei im “doc\user\<user_name>" Verzeichnis.

Zuletzt sucht er die Datei im “doc” Verzeichnis.

Die erste gefundene Datei wird genommen, so dass die oben stehende Liste die
Vorrang-Regeln widerspiegelt.
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Platzhalter in Steuerdateien

Die Platzhalter fur die zu ersetzenden Daten wurden in den Steuerdateien wie
folgt hinterlegt: <!--#Name des Platzhalters --> . Von HTML Editoren werden
diese Platzhalter als Bemerkungen erkannt.

Esgibt drei Arten von Platzhaltern.
1) Normal <!--#Name des Platzhalters -->
Dieser Platzhalter zeigt Ihnen, je nachdem, welche Rechte Sie fir das Objekt

haben, nur den Text an, oder er erlaubt Ihnen das Andern des Datenfeldes.

2) Nur lesen <!--#Name des Platzhalters TY PE=READONLY -->
Dieser Platzhalter zeigt Ihnen nur den Text des Datenfeldes an.

3) Verstecken <!--#Name des Platzhalters TY PE=HIDE -->

Dieser Platzhater ermdglicht |hnen das Unterdriicken von Informationen.
Das Datenfeld ist nur noch im Quellcode der Webseite sichtbar.
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Uberblick

In Release 7.4 verfugt der BootManage Administrator Uber ein komplett neu
designtes und deutlich erweitertes Boot Image Management Modul, das die
Nutzung der folgenden Boot Image Typen nebeneinander ermdglicht:
- DOS/Win98

BartPE 32-Bit x86

Windows PE 2005 32-Bit x86

Windows PE 2005 64-Bit x64

Windows PE 2.0 32-Bit x86

Windows PE 2.0 64-Bit x64

Windows PE 3.0 32-Bit x86

Windows PE 3.0 64-Bit x64
Dam|t ist es moglich, mehrere Boot Images vom gleichen Typ zu definieren, und
diese den verschiedenen BM A-Objekten (Server, Gruppen, Clients und
Betriebssysteme) wie bendtigt zuzuweisen.

Der BootManage Administrator 7.4 kommt ebenfalls mit grafischen WinPE Boot
Image Creator Applikationen, so dass es nicht langer nétig ist, WinPE Boot
Images manuell von Batch-Skripten zu erzeugen (obwohl die Méglichkeit der
Nutzung dieser M ethode auch weiterhin besteht). Die WinPE Boot Image
Creator Applikationen erzeugen WinPE Boot Images mit einigen Mausklicks,
und integrieren dabei automatisch die Bootix Tools fir Windows PE sowie
Treiber von Drittanbietern. Detaillierte Informationen hieriiber finden Siein der
separaten Dokumentation zu den WinPE Boot Image Creator Applikationen.

Es gibt verschiedene mdgliche Griinde dafiir, dass mehrere Boot-1mages

verschiedener Typen eingesetzt werden miissen, z.B.:
Seit Windows Vista unterstiitzt Microsoft nicht mehr die automatisierte
Installation von Windows Betriebssystemen lber DOS/Win98.
Windows x64 Betriebssysteme lassen sich nur Uber ein WinPE x64 (und
nicht Uber WinPE x86) automatisch installieren (und umgekehrt).
Einige Maschinentypen unterstiitzen gar kein DOS/Win98 mehr.
Automatische BIOS & Firmware Updates, Notfall- und Hardware-
Diagnose Boot Images erfordern spezielle Treiber und Utilities.

Ist ein Boot Image definiert, importiert und verteilt, so kann es einfach den BMA
Objekten (Server, Gruppen, Clients, Betriebssysteme) zugewiesen werden. In
diesem Abschnitt werden wir ale daflir nétigen Schritte detailliert erklaren.
Zunéchst ein erster Blick auf den neuen Boot |mage Management Dialog:

I aster Boot-lmage

WinPE 3.0 #86 Boot Image
“WinPE 3.0 #64 Boot Image
WinPE 2.0 %36 Boot Image
WinPE 2.0 #64 Boot Image
“WinPE 2005 =86 B oot Image
WinPE 2005 =64 Boot Image
IBM Server 64 Boot Image
Dell Server x64 Boot Image
HF Server »64 Boot Image
BIOS & Firmware Update
Emergency Boot / Diagnosis

Mazter Boot-lmage 1 93
Windows PE 3.0 #86 Standard Boot Image 1 .0 =86
YWindows PE 3.0 #64 Standard Boot Image 1 WinPE 3.0 #64
Windows PE 2.0 x8E Standard Boot Image 1 WinPE 2.0 236
Windows PE 2.0 x4 Standard Boot Image 1 WinPE 2.0 #64
YWindows PE 2008 #86 Standard Boot Image 1 “WinPE 2005 <26
Windows PE 2005 =64 Standard Boot Image 1 WinPE 2005 =64
Special WinPE 2005 =64 Boot Image for IBM Servers 1 WinPE 2005 <64
Special WinPE 2.0 <64 Boot Image for Dell Servers 1 WinPE 2.0 x4
Special WinPE 3.0 %64 Boat Image for HP Servers 1 WinPE 3.0 x64
D05 Boot Image for autorated BIOS & Firmware Updates 0 D05 AINSE
WinPE 2.0 «8E Diskless Boot Image with diagnozis toolz 1] WinPE 2.0 «B6

B3 Boot-Image [E=8(EcR==
Datei

O 0%

M ame Beschreibung System Boot-Im... | Type




Ausdem ,Datei“ Menu heraus kénnen die Windows PE Boot Image Creator
Applikationen (sowie die dazugehdrigen Hilfedateien) aufgerufen werden.

Die Schaltflachen unterhalb der Mentizeile flhren die folgenden Funktionen aus:
- Einen neuen Boot I mage Eintrag anlegen
Einen vorhandenen Boot Image Eintrag |6schen
Einen vorhandenen Boot |mage Eintrag bearbeiten
Boot Images auf BMA TFTP Server verteilen
Boot Image Status auf BMA TFTP Servern Uberpriifen

Neuen Boot Image Eintrag Anlegen

Ein Klick auf die “Boot Image hinzufligen” Schaltflache (weil3es Pluszeichenin
grinem Kreis) 6ffnet den folgenden Dialog:

”

£3 Boot Image Configuration @
Wame: ||
Description: |
Type: |D0S AN GE ]
Unterstiitzt Reinstallation: [V
Directory D0S_0003
oK | Abbuch |

Geben Sie zunéchst einen Namen und eine Beschreibung fiir das neue Boot
Image ein. Diese Angaben werden verwendet, um das Boot 1 mage spéter
identifizieren und BMA Objekten (Servern, Clients, Gruppen und
Betriebssystemen) zuordnen zu kdnnen.

Das “Unterstitzt Reinstallation” Feld bestimmt, ob dieses Boot Image fir
automatisierte Betriebssystem-Installationen im Kontext des BootManage
Administrators eingesetzt werden kann. Solche Boot |mages muissen die bootix
Tools und Scripts beinhalten, um mit BMA Server und Konsole kommunizieren
zu kdnnen, so dass die ordnungsgemal3e Funktion von Client-Import,
Hardwareerkennung, automatisierte | nstallationssteuerung und Statusmeldung
mdglichist. Alle Windows PE Boot Images, die mit den Windows PE Boot
Image Creator Applikationen erstellt wurden, erfillen bereits diese
Anforderungen.

“Directory” legt das Verzeichnis fest, in dem die Boot Image Dateien intern
abgelegt werden. Es wird empfohlen, diese Einstellung wie vorgeschlagen zu
Ubernehmen und nicht zu verandern.

Zuletzt wéhlen Sie den Boot Image Typ. Die Auswahlliste bietet neben
DOS/Win98 auch verschiedene WinPE Boot Image Typen an. Beachten Sie,
dass BartPE nicht separate aufgefhrt ist. Fir BartPE Boot Images verwenden
Sie ebenfalls den Eintrag “WinPE 2005 x86". Basierend auf | hrer Auswahl
andert sich der Inhalt des Dial ogs, um weitere typspezifische Einstellungen
vornehmen zu kénnen.

DOS/Win98 Spezifische Einstellungen

Fir DOS/Win98 Boot Images existieren keine zusétzlichen Einstellungen, so
dass der Dialog wie oben gezeigt aussieht. Es wird empfohlen, den “Directory”
Eintrag wie vorgeschlagen zu Gbernehmen und nicht zu verdndern. Sollten Sie
hier eine Anderung vornehmen wollen, so beachten Sie bitte, dass nur 8 Zeichen
fur DOS/Win98 Boot Images zulassig sind.
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Windows PE Spezifische Einstellungen

Unabhangig von ihrem Typ bendtigen alle Windows PE Boot | mages zusétzlich
eine sogenannte “Image number”. Diese ist technisch notwendig, um mehrere
Windows PE Boot Images desselben Typs nebeneinander nutzen zu kénnen.

3 Boot Image Configuration @
Mame: |
Description: |
Type: WiInPE 2.0 x6d Image number: iR
Syzstem boot image: v
Directony PEZ0_0M
Ok, Cancel

Es wird empfohlen, die vorgeschlagene |mage number unverandert zu
Ubernehmen. Sollten Sie diese dennoch andern wollen, so beachten Sie bitte,
dass diese aus exakt drei Zeichen bestehen muss. Da jedes Windows PE Boot
I mage eine eindeutige Image number besitzen muss, ist es nicht moglich,
dieselbe Image number mehreren Windows PE Boot | mages zuzuwei sen.

Eswird ebenfalls empfohlen, den vorgeschlagenen “ Directory” Eintrag
unverandert zu Ubernehmen. Sollten Sie diesen dennoch andern wollen, so
beachten Sie bitte, dass hier nur alphanumerische Zeichen und einige
Sonderzeichen erlaubt sind. Im Gegenatz zu DOS/Win98 Boot Image Typen sind
hier mehr als 8 Zeichen zulassig.

DOS/Win98 Boot Images Generieren & Editieren

Wird ein neuer DOS/Win98 Boot |mage Eintrag erzeugt oder ein bestehender
Eintrag editiert, so erscheint der folgende Dialog:

B3 BootImage Configuration @
Mame: |Master Boot-lmage
Description: |Master Boot-lmage
Tupe: DS At -]
Unterstutzt Reinstallation: ™
Directary |Dus_nnn1
Bearbeiten | Generieren | Zeige Dateien 0K Abbruch

Name und Beschreibungstext sowie der Reinstallationsstatus kdnnen geéndert
werden, aber nicht die Einstellungen fir Type und Directory.

Die Schaltflachen am unteren Rand dieses Dial ogs erlauben die Bearbeitung und
Generierung von Boot Images, sowie das Anzeigen der Boot Image Dateien
eines DOS/Win98 Boot Images.

DOS/Win98 Boot Image Bearbeiten

Nach Anklicken der Schaltflache “Bearbeiten” 6ffnet sich ein Windows Explorer
Fenster und zeigt den Inhalt des betreffenden DOS/Win98 Boot Images an. Bitte
beachten Sie, dass dies nicht das Boot Image selbst ist, sondern der Inhalt des
Referenzverzeichnisses, welches fur die Erzeugung der eigentlichen Boot Image
Datei verwendet wird.
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Hier kbnnen Sie Dateien entsprechend Ihren Erfordernissen hinzufiigen, &ndern
und I8schen, wobei Sie aber eine sehr grof3e Vorsicht walten lassen sol lten.
Anderungen an Boot Images (speziell an System-Boot-Images) kénnen
weitreichende Auswirkungen auf die Ablaufe bei automati schen Betriebssystem-
Installationen und anderen Projekten haben. Nach Abschluss Ihrer Anderungen
schlief3en Sie das Windows Explorer Fenster einfach.

DOS/Win98 Boot Image Generieren

Anklicken der “Generieren” Schaltfléche startet den DOS/Win98 Boot Image
Generierungsprozess, d.h. aus dem Inhalt des Referenzverzeichnisses wird die
eigentliche Boot Image Datei erstellt. Beachten Sie, dass das Boot Image nur
erstellt, aber nicht auf die BMA TFTP Server verteilt wird. Dieser Schritt muss
separat durchgefihrt werden.

DOS/Win98 Boot Image Dateien Anzeigen

Durch Anklicken der “Zeige Dateien” Schaltfléche 6ffnet sich ein Windows
Explorer Fenster und zeigt den Inhalt des betreffenden Boot Image
Zielverzeichnisses an. Dieses Verzeichnis beinhaltet die eigentlichen
DOS/Win98 Referenz Boot Images, die fir die Verteilung auf die BMA TFTP
Server verwendet werden.

Windows PE Boot Images Importieren

Windows PE Boot Images sind deutlich komplexer aufgebaut al's DOS/Win98
Boot Images, und kdnnen daher nicht direkt im BMA Boot Image Configuration
Dialog editiert werden. Stattdessen gibt es separate Windows PE Boot Image
Creator Applikationen, die aus dem Menii,, Datei* heraus gestartet werden
konnen. Diese Applikationen erzeugen alle zu einem Windows PE Boot Image
gehorenden Dateien und legen diese in einem “image”’ Ordner ab. Aus dem
BMA Boot Image Configuration Dialog heraus kénnen diese Windows PE Boot
Image Dateien dann in den BMA importiert werden. Aus diesem Grund zeigt der
Dialog fir WinPE Boot Images eine “Import” Schaltfldche anstelle der
DOS/Win98 spezifischen “Bearbeiten” und “ Generieren” Schaltflachen.

53 Boot Image Configuration @
Mame: WinPE 3.0 486 Boot Image
Drescription: |W'indc-ws PE 3.0 486 Standard Boot Image
Type: |W'inF'E 30 188 J Image number: 001
Unterstitzt Reinstallation: W
Directory |PE30_001

Import Zeige D ateien u] Abbruch

Wird die “Import” Schaltflache angeklickt, so 6ffnet sich eine Dateiauswahlbox
und erfragt den Ordner, in dem die WinPE Boot Image Dateien liegen. Sollten
Sie zu deren Erzeugung eine der Windows PE Boot I mage Creator
Applikationen verwendet haben (wozu wir Ihnen dringend raten), so sollte dieser
Ordner entweder “image\x86” oder “image\x64” sein, abhéngig von der
Architektur des WinPE Boot Images. Nach Anklicken von OK werden ale
WinPE Boot Image Dateien in den BMA importiert. Bitte beachten Sie, dass nur
ein Import stattfindet, aber keine Verteilung auf die BMA TFTP Server. Dies
muss separat durchgefuhrt warden.
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Vorhandenen Boot Image Eintrag Loschen

Soll ein bestehender Boot Image Eintrag gel 6scht werden, so wahlen Sie bitte
zunéchst den Boot Image Eintrag aus und klicken dann auf die ,, L éschen®
Schaltflache (weifdes ‘X’ in rotem Kreis). Um versehentliches Léschen zu
verhindern, wird ein zusétzlicher Dialog angezeigt, um die Ldschaktion zu
bestétigen.

System Boot Images lassen sich nicht |éschen. Um ein System Boot Image
|6schen zu kdnnen, muss es vorher (durch Entfernen des,, System Boot Image®
Status) als Standard Boot Image deklariert werden.

Vorhandenen Boot Image Eintrag Andern

Klicken Sie die als Bleistift dargestellte Schaltflache an, um einen existierenden
Boot Image Eintrag zu bearbeiten.

Boot Images Auf TFTP Server Verteilen

Sobald ein Boot Image erzeugt oder importiert wurde, ist esim BMA verfligbar,
und bereit zur Verteilung auf die BMA TFTP Server. Dieser Verteilungsprozess
erfolgt nicht automatisch, sondern muss manuell ausgel 6st werden.

Wahlen Sie ein oder mehrere Boot Images aus, die auf einen bestimmten BMA
TFTP Server verteilt werden sollen, und klicken dann die Verteilen Schaltflache
an (weil3er Pfeil in grinem Kreis). In dem sich daraufhin 6ffnenden Dialog
wahlen Siedie BMA TFTP Zielserver aus und klicken OK. Die ausgewahlten
Boot Images werden nun auf die BMA TFTP Zielserver kopiert. Danach sind
diese BMA TFTP Server in der Lage, diese Boot Images fir anfragende PXE-
Clients zu verwenden.

Boot Image Status Auf TFTP Servern Uberprifen

Mdchten Sie Uberprifen, ob bestimmte Boot |mages auf bestimmten BMA TFTP
Servern vorhanden und aktuell sind, so wéhlen Sie zuerst die gewiinschten Boot
Images aus und klicken dann auf die , Uberpriifen* Schaltflache (weiRer Haken
in grinem Kreis). In dem sich 6ffnenden Dialog wahlen Sie die gewlinschten
BMA TFTP Servers und klicken danach OK. Nun werden das Vorhandensein
und die Konsistenz der gewahlten Boot Images auf den gewahlten BMA TFTP
Servern Uberprift. Als Ergebnis dieser Prifung erhalten Sie einen Report, aus
dem Sie ersehen kdnnen, ob weitere Aktionen notwendig sind.

Boot Images Zuweisen

Sobald Boot Images erzeugt oder importiert und an BMA TFTP Server verteilt
worden sind, kénnen siein der BMA Konsole Objekten wie Servern, Gruppen,
Clients und Betriebssystemen zugewiesen werden.

Die Boot Image Zuweisung erfolgt im BMA durch die spezielle Systemvariable
“T149” bzw. ,Boot Image"*, so dass man grundsétzlich immer diese Variable fir
die Zuweisung von Boot Images auf jeder Objektebene verwenden kann.

Fur einige Objekte bietet die BMA Konsole aternative auch komfortablere
Wege der Boot-I mage-Zuweisung an.

Boot Image Zuweisung fiir BMA Server

In den Server-Eigenschaften, wahlen Sie den Karteireiter ,, Erweitert”. Dort |asst
sich das von diesem Server verwendete Standard Boot |mage aus einer
Auswahlliste festlegen.
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Boot Image Zuweisung fur Clients

In den Client-Eigenschaften, wéhlen Sie den Karteireiter ,,Boot-Image". Dort
lasst sich das von diesem Client verwendete Standard Boot Image aus einer
Auswahlliste explizit festlegen. Die Standardeinstellung ist ,, Benutze Standard
System Boot-Image®.

Boot Image Zuweisung fur Gruppen & Betriebssysteme

Fur Gruppen und Betriebssysteme existiert keine spezielle Methode zur Boot
Image Zuweisung. Sattdessen muss das Boot Image Uber die Systemvariable
»Boot Image" an die gewahlte Gruppe bzw. an das Betriebssystem gebunden
werden.

Global Zugewiesene Boot Images

Sollten Sie ein bestimmtes Boot |mage a's globale Vorgabe fiir das gesamte
BMA System wéhlen wollen, so verwenden Sie hierfir die globale
Systemvariable ,,Boot Image” in derselben Weise wie fur Gruppen und
Betriebssysteme.
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Als Alternative zu Windows PE 2005 unterstiitzt der BootManage Administrator
auch BartPE Boot Images, die mit PE Builder v3 erstellt wurden. Die
BootManage Administrator Distribution enthélt ein PE Builder v3 Plugin.

Bitte beachten Sie, dass PE Builder selbst nicht Bestandteil der BootManage
Administrator Distribution ist. Um PE Builder zu erhalten, besuchen Sie bitte die
Web Site http://www.nu2.nu/pebuilder. Dort finden Sie ebenfalls Produkt- und
Lizenzinformationen zu PE Builder und BartPE. Die derzeit aktuelle Version des
PE Builder ist 3.1.10a

Ebenfalls gehen wir davon aus, dass Sie bereits Erfahrung in der Benutzung von
PE Builder, Plugins und BartPE | SO Images haben. Derzeit muss das BartPE
Boot Image manuell erzeugt werden, zusammen mit einigen anderen Aufgaben.
Die nachfolgende Schritt-fur-Schritt Anleitung beschreibt detailliert diesen
Vorgang.

Vorbereitungen

Bitte halten Sie die folgenden Produkt-CDs bereit:
PE Builder v3
Eine Windows Server 2003 mit integriertem Service Pack 1 Produkt CD
Das BootManage Administrator Plugin fir PE Builder

Ebenfalls wird ein Windows (vorzugsweise Windows XP) PC fir die Erstellung
des BartPE Boot Images bendtigt.

Schritt 1) BootManage Administrator Installieren

Entsprechend den Anweisungen im BootManage Administrator
Installationshandbuch, installieren Sie den BootM anage Administrator wie
gewohnt, um eine Standard BMA Umgebung (DHCP Server, TFTP Server,
Install Server, BMA Konsole) mit dem bereits bekannten DOS/Win98 basierten
Master Boot Image zu erhalten.

Schritt 2) DHCP Server Konfiguration erweitern
Auf dem DHCP Server, setzen Sie die Standard-Option 066 auf die IP Adresse

des TFTP Servers. Auf Unix/Linux basierten DHCP Servern verwenden Sie
stattdessen die ‘ next-server’ Option.

Diese Anderungen sind auch dann notwendig, wenn der TFTP Server auf
derselben Maschine wie der DHCP Server 18uft. Sollte die Option 066 bereits
definiert sein (weil Ihr TFTP Server auf einer anderen Maschine al's der DHCP
Server lauft), so brauchen Sie dagegen nichts zu tun.

Hinweis: Anstelle der |P-Adresse kdnnen Sie auch einen ‘ aufldsbaren
Hostnamen' angeben. Stellen Sie dabei sicher, dass der angegebene Hostname
von der DHCP-Server-Maschine in eine | P-Adresse aufgel 6st werden kann.

Schritt 3) PE Builder installieren
Installieren Sie PE Builder in das Verzeichnis “c:\pebuilder”.

Schritt 4) bootix BootManage Administrator Plugin hinzufligen

Flgen Sie das bootix BootManage Administrator Plugin hinzu, indem Sie das
Verzeichnis* bartpe files\plugin \bootix bma’ von der Produkt-CD in das
»C:\pebuilder\plugin® Verzeichnis kopieren.

Schritt 5) PENETCFG Plugin Konfiguration anpassen

Um die Netzwerk-Initialisierung zu automatisieren, und die Reihenfolge der
Plugin-Ausfuhrung festzulegen, sind zwei Anpassungen in den
Konfigurationsdateien des PENETCFG Plugins erforderlich. Das Ziel dieser
Anpassungen ist es, sicherzustellen, dass die Netzwerk-Initialisierung
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abgeschlossen ist, wenn das BootManage Administrator Skript als letzte Aktion
des BartPE Startprozesses ausgefuihrt wird. Nahere Informationen hierzu finden
Sie am Ende dieses Kapitels.

Schritt 5a) Netzwerk-Initialisierung automatisieren
Offnen Sie die Datei “c:\pebuilder\plugin\penetcfg\penetcfg.ini” mit einem
Texteditor und éndern Sie die Eintrége im Abschnitt [General] wie folgt:

Aut oSt ar t Net =Yes
Pr onpt For Profi | e=No
ShowGUl =No

Schritt 5b) Plugin Ausfihrungsreihenfolge festlegen

Im Verzeichnis “ c:\pebuilder\plugin\penetcfg”, &ndern Sie den Dateinamen der
Datei ‘autorunOpenetcfg.cmd’ in ‘autorun8penetcfg.cmd’.

Offnen Sie danach die Datei “c:\pebuilder\plugi n\penetcfg\penetcfg.inf” mit
einem Texteditor und &ndern Sie den Eintrag ‘ autorunOpenetcfg.cmd’ in
“autorun8penetcfg.cmd’.

Schritt 6) OEM Treiber hinzufiigen (Optional)

Sollte Ihre Ziel-PC-Hardware das Hinzufligen von einem oder mehreren OEM
Treibern zum BartPE Boot Image erfordern (z.B. Netzwerk- oder
Massenspeicher-Treiber), so lesen Sie bitte den Abschnitt ,, Integration von OEM
Treibern in BartPE) am Ende dieses Kapitels.

Schritt 7) BartPE Boot Image erstellen

Starten Sie jetzt den PE Builder. Legen Sie eine “Windows Server 2003 mit
integriertem Service Pack 1" Produkt-CD ein und wahlen Sie diese al's
Windows-Instal | ationsquelle aus. Uberpriifen Sie, dass das bootix Bootmanage
Administrator Plugin in der Plugin-Liste aktiviert ist. Kreuzen Sie das Feld fir
die Erzeugung eines 1SO Images an und nennen Sie dieses | mage" pebuilder.iso”.
Danach erzeugen Sie das BartPE | SO Image mit dem PE Builder.

Schritt 8) Dateien in das TFTPBOOT Verzeichnis kopieren

Kopieren Sie das soeben erzeugte BartPE | SO Image (pebuilder.iso) in das
TFTPBOOQOT Verzeichnisihres TFTP Servers. Kopieren Sie ebenfallsale
Dateien aus dem “bartpe_tftpboot” Verzeichnis der BootManage Administrator
Produkt-CD in das TFTPBOOT Verzeichnis Ihres TFTP Servers. Diese Dateien
sind:

ntdetect.com
ntldr
winnt.sif

Schritt 9) BartPE Boot Image aktivieren

In der BootManage Administrator Konsole aktivieren Sie das BartPE Boot
Image fir einzelne Clients durch die neue “Windows PE as Master Boot Image
verwenden” Einstellung in den Client-Eigenschaften.

Um Windows PE als Standard Boot Image fur alle Clients eines
Installationsservers zu verwenden, wéahlen Sie die neue , Benutze BartPE a's
Master Boot Image* Einstellung in den erweiterten Server-Einstellungen.

Netzwerk Initialisierung automatisieren

Standardmaéfdig erfordert das PENETCFG Plugin eine interaktive Eingabe
wahrend des Netzwerk-Starts. Um diesen Vorgang vollstandig zu
automatisieren, missen die PENETCFG Konfigurationseinstellungen
entsprechend angepasst werden.
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Plugin Ausfuhrungsreihenfolge festlegen

Das bootix BootManage Administrator Plugin enthélt ein Skript, welches als
letzte Aktion des BartPE Bootvorgangs ausgeftihrt werden muss, insbesondere,
nachdem die Netzwerk-Initialisierung abgeschlossen ist. Dazu wird der
“autorun” Mechanismus verwendet, der Uber das “ Startup Group / Autorun”
Plugin bereitgestellt wird.

Das BootManage Administrator Skript wird mit Autorun-Level ‘9" ausgefuhrt.
Standardmafiig lauft das PENETCFG Plugin alerdings asynchron mit Autorun-
Level ‘0.

Um sicherzustellen, dass die Netzwerk-Initialisierung abgeschlossen ist, bevor
das Bootmanage Administrator Skript ausgefihrt wird, muss der Autorun-Level
des PENETCFG Plugins auf ‘8" gesetzt werden.

OEM Treiber zu BartPE hinzufligen

Derzeit unterstitzt PE Builder nur das Hinzufligen von Netzwerk- und
Massenspeicher-Treibern zu einem BartPE |mage.

OEM Netzwerktreiber hinzufiigen

Sollte der Netzwerkadapter |hres Ziel-PCs nicht standardméf3ig unterstiitzt
werden, so miissen Sie einen OEM-Treiber in das BartPE Image integrieren.
Kopieren Sie hierzu die Treiberdateien in das ,,drivers\net” Unterverzeichnis. Fur
detaillierte Informationen lesen Sie hitte die PE Builder Dokumentation.

OEM Massenspeichertreiber hinzufigen

Sollte der Massenspeicher-Hostadapter (SCSI / SATA / SAS/ RAID) lhres Ziel-
PCs nicht standardmél3ig unterstiitzt werden, so missen Sie einen OEM-Treiber
in das BartPE Image integrieren. Kopieren Sie hierzu die Treiberdateien in das
~drivers\scsiadapter” Unterverzeichnis. Fur detaillierte Informationen lesen Sie
bitte die PE Builder Dokumentation.
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Uberblick

Beginnend mit Version 7.0, unterstiitzt der BootManage Administrator das
“Client Prestaging”. Ahnlich wie beim listenbasierten Rollout, kbnnen neue
Clientsim BootManage Administrator registriert werden. Bei Verwendung der
Prestaging Funktion erscheint ein Client in der BootM anage Administrator
Konsole, alsab er bereits Uber den BMA installiert worden wére. Startet der
Client dann tatsachlich, so findet er seine Konfigurations-1nformation und fihrt
die eigentliche Installation durch, ohne dass eine Interaktion mit der
BootManage Administrator Konsole erfolgt. Dieser Vorgang éhnelt der
Reinstallation eines bereitsinstallierten Clients.

Das Hinzufiigen von Clients per Prestaging-Funktion erfolgt Uber eine Textdatei
im CSV Format, wobei eine Zeile pro Client verwendet wird. Diese Datel hat die
gleiche Syntax wie eine Rollout Steuerdatei.

Ausdem “Tools” Menl wéhlen Sie “Installationen vorbereiten”. Wéhlen Sie
dort mithilfe des ,,browse" Buttons Ihre Prestage-Steuerdatei aus.

Mit Driicken des “ Show” Buttonswird der Inhalt Ihrer Prestage Datei Uberprft
und angezeigt. Mit dem “OK” Button wird die Prestage-Datei Ubernommen, und
die darin enthaltenen Informationen zum Anlegen neuer Prestage-Clientsim
BootManage Administrator verwendet.

Bitte beachten Sie, dass jeder Prestage Client eine Lizenz belegt, sobald er im
BootManage Administrator angelegt wird.

Prestage Clients werden im BootManage Administrator mit einem speziellen
Symbol versehen. Sobald der Client tatséchlich installiert worden ist, wird das
Prestage-Symbol durch das Standardsymbol ersetzt.

Prestaging-Beispieldateien finden Sie auf der BootManage Administrator
Produkt-CD im Verzeichnis “ samples\prestage”. Sie kénnen diese
Beispieldateien fir die Erzeugung eigener Prestage-K onfigurationsdateien
verwenden und entsprechend | hren Anforderungen erweitern und modifizieren.
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Beginnend mit Version 7.0 unterstiitzt der BootManage Administrator die
Speicherung der Systemdatenbank auf einem SQL Server. Vorher war es nur
maoglich, die Systemdatenbank als Jet/Access MDB Datei anzulegen.

Bei der Installation des BootManage Administrators wird zunéchst weiterhin
eine dateibasierte Jet/Access Datenbank (MASTER.MDB) verwendet. Diese
liegt standardmaf3ig im Bootmanage Administrator Programmverzeichnis
(YoProgramFiles¥o\bootix).

Datenbank-Migration

Um die BootManage Administrator Systemdatenbank auf einen SQL Server zu
migrieren, wahlen Sie “Optionen” aus dem “Tools” Meni, und klicken dann auf
das Register “Datenbank” . Das aktuelle Datenbankformat und dessen
Eigenschaften werden im Dial ogfenster angezeigt. Die einzige Eigenschaft einer
Jet/Access Datenbank ist ihr Dateiname.

Um die BootManage Administrator Systemdatenbank auf einen SQL Server zu
migrieren, klicken Sie auf “ Datenbank andern”. In dem sich 6ffnenden
Datenbank-Migrations-Assistenten wéhlen Sie ,,Microsoft SQL Server* aus der
Drop-Down-Liste aus.

SQL Server Eigenschaften
Eine Microsoft SQL Server Datenbank besitzt vier Eigenschaften:

Server Name
Der Hostname des SQL Servers.

Database

Der Name einer Datenbank auf dem SQL Server. Falls diese Datenbank nicht
bereits existiert, so wird sieim Laufe des Migrationsprozesses erzeugt.

User Name

Der Name eines auf dem SQL Server registrierten Datenbank-Anwenders mit
dem Recht, Datenbanken zu erzeugen, verwalten und verwenden. Ein
entsprechendes Anwenderkonto muss auf dem SQL Server vorhanden sein.

Kennwort
Das Kennwort des oben stehenden SQL Server Anwenderkontos.

Der Migrationsprozess

Nach der Eingabe aller erforderlichen Informationen klicken Sie auf “Weiter”.
Der Datenbank-Migrationsassistent fuhrt eine Anzahl von Tests durch, startet
dann den eigentlichen Migrationsprozess und zeigt dessen Fortschritt an. Nach
Abschluss der Migration werden im Datenbank-Register die neuen
Eigenschaften angezeigt.

Prinzipiell ist die Migration der BootManage Administrator Systemdatenbank zu
jedem Zeitpunkt mdglich. Dabei sollten jedoch konkurrierende Zugriffe auf die
Datenbank vermieden werden. Beispiel sweise sollte eine Migration nicht
durchgefiihrt werden, wenn gerade ein Rollout 18uft, oder wenn andere
Administratoren mit dem BootManage Administrator (Konsole, Web-Server
oder ActiveX Interface) arbeiten. Stellen Sie insbesondere sicher, dass der BMA
Webserver wahrend der Migration gestoppt ist.

Esist ebenfalls moglich, die Systemdatenbank vom SQL Server in das

Jet/Access Format zurlick zu konvertieren, oder auch von SQL Server zu SQL
Server und von Jet/Access zu Jet/Access.
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Wenn Sie die SQL Kommunikation zwischen BootManage Administrator und
SQL Server wahrend der Migration oder auch wéahrend des normalen Betriebs
beobachten wollen, so kdnnen Sie dazu den “MS SQL Profiler” verwenden.
Dieser ist Bestandteil der Microsoft SQL Server Distribution. Mit dem Profiler
ist die Darstellung der vom BootManage Administrator abgesetzten SQL Queries
sowie der Antworten des SQL Servers moglich.
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Beginnend mit Version 7.0 verfligt der BootManage Administrator Uber einen
integrierten Report-Generator. Unter Verwendung von vordefinierten SQL
Abfragen ist die Extraktion von Informationen aus der BootManage
Administrator Datenbank moglich. Diese Informationen kdnnen in Tabellenform
auf dem Bildschirm angezeigt oder as Datei in den Formaten CSV, HTML, oder
XML abgelegt werden.

Der Report Generator Dialog

Um den Report-Generator zu starten, wahlen Sie “Report Generator” aus dem
“Tools’” Meni. Aus der Drop-Down-Liste wahlen Sie einen der vordefinierten
Reports. Méchten Sie das Ergebnis in Tabellenform am Bildschirm angezeigt
bekommen, so klicken Sie auf den ,, Show* Button. Im Ergebnisfenster kdnnen
Sie die angezeigten Zeilen unterschiedlich sortieren. Klicken Sie dazu auf die
jewellige Feldluberschrift.

Mdochten Sie den Report als Datel speichern, klicken Sie den “ Speichern unter”
Button. In der Dateiauswahlbox geben Sie einen Dateinamen an und wahlen den
Dateityp, welcher das Dateiformat des Reports vorgibt.

Report-Datei Formate
Die folgenden Dateitypen und —formate sind verfugbar:

Csv

Ein einfaches Textformat. Jeder Eintrag besteht aus einer Zeile. Einzelne Felder
werden durch ein Semikolon (;) getrennt. Die erste Zeile dient als Referenz fur
die Reihenfolge der ausgegebenen Felder.

HTML

Eine Webseite. Die Datei stellt den Report als HTML-Tabelle dar und kann
direkt in einem Webbrowser betrachtet werden.

XML
Eine XML Datei.

SQL Abfragen

Jeder Report besteht aus einem Namen und einer zugeordneten SQL Abfrage.
Durch Auswahl eines Reports aus der Drop-Down-Liste wird automatisch die
zugehorige SQL Abfrage angezeigt. Esist auch moéglich, Parameter in Reports
zu verwenden. Dabei wird eine zusétzliche Drop-Down-Liste angezeigt, aus der
man den Wert des Parameters auswahlen kann.

Esist mdglich, die SQL Abfrage vor dem Klicken auf “Show” bzw. ,, Speichern
als* zu modifizieren. Bitte beachten Sie, dass Modifikationen nur temporér sind,
d.h. nach dem erneuten Auswahlen des Reports aus der Drop-Down-Liste wird
wieder die urspriinglich hinterlegte SQL Abfrage angezeigt, und alle
Modifikationen gehen verloren.

Esist mdglich, Reports hinzuzufligen, zu entfernen, und existierende Reports zu
andern. Dazu 6ffnen Sie die Datei “report.ini” mit einem Texteditor. Diese Datei
liegt im BootManage Administrator Programmverzeichnis
(YoProgramFiles¥o\bootix). Im [SQL Report] Abschnitt ist jeder Report in einer
einzelnen Zeile in der Form <report name> = <SQL statement> hinterlegt. Sie
konnen Zeilen hinzufiigen, |6schen oder éndern, aber dies wird nur erfahrenen
BootManage Administrator Anwendern empfohlen. In jedem Fall sollten Sie
zuvor eine Sicherungskopie der “report.ini” Datei erstellen.
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Die vordefinierten Reports fragen lediglich Informationen aus der BootManage
Administrator Datenbank ab. Es werden dabei in der Datenbank weder
Informationen hinzugefiigt noch verandert.

Schablonen fir HTML Ausgabe

Fur die Erzeugung von Webseiten (HTML Dateien) werden Schablonen in Form
von “header” und ,trailer* Dateien verwendet. Der [Html Report] Abschnitt
enthalt Verweise auf diese Dateien. Wenn Sie das Aussehen von alsHTML-
Dateien gespeicherten Reports éndern wollen, so kdnnen Sie diese
Schablonendatei en anpassen. Die Standard-Header-Datei ist ,report_h.dat”, und
die Standard-Trailer-Datei ist “report_t.dat”.

Rollout & Prestage Steuerdateien erstellen

Hinweis: Der Report Generator kann zur einfachen Erzeugung von
Kontrolldateien flr den listenbasierten Rollout sowie flr das Prestaging
verwendet werden. Sie kénnen einen Client-Report als CSV Datei abspeichern
und als Basis fir Rollout- oder Prestaging Kontrolldateien verwenden.

101



Boot[ anage

Fehlerbehebung

102



PXE-E32: TFTP open timeout.
Der Client findet den TFTP Server nicht.

NHetwork boot from AMD AM7Y9C97HA
Copyright (C) 2883 UMware, Inc.
Copyright (C) 1997-2888 Intel Corporation

CLIENT MAC ADDR: @@ AC 29 F7 66 BD GUID: 564D7DD6-5674-3DD8-6D12-58AA4DF766BD

CLIENT IP: 18.1.2.7 MASK: 255.255.8.8 DHCP IP: 18.1.2.1
PXE-E32: TFTP open timeout
[TFTP. . _

Mdgliche Ursache:
Der TFTP Server Dienst ist nicht gestartet.

Solle der TFTP Server sich nicht auf derselben Maschine wie der DHCP
befinden, muss zusétzlich die Option 66 (,Boot Server Host Name" oder
~NextServer ) eingetragen werden.

PXE-TO1: File not Found
Das eingetragene BootFile Existiert nicht.

MHetwork boot from AMD AMZ79CI978A
Copyright (C) 2883 UMware, Inc.
Copyright (C) 1997-2888 Intel Corporation

CLIENT MAC ADDR: @@ AC 29 F? 66 BD GUID: 564D7DD6-5674-3DDA-6D12-58AA4DF766BD

CLIENT IP: 18.1.2.7 MASK: 255.255.8.8 DHCP IP: 18.1.2.1
TFTP.

PXE-TAB1: File not found

PXE-E3B: TFTP Error - File NHot found
PXE-MBF: Exiting Intel PXE ROM.
Operating System not found

Mdgliche Ursache:

Sie haben bei der Installation des BootManage Administrator das Falsche TFTP

Verzeichnis angegeben. Offnen Sieim BootManage Administrator die
Servereigenschaften und klicken Sie auf die Schaltflache

Durch die folgenden Schritte kdnnen Sie sich das eingestellte TFTP Verzeichnis

Uberpriifen und andern:

Wahlen Sieim Menl Bearbeiten den Befehl Eigenschaften, Server.

Waéhlen Sieim Fenster Server Properties den Server und Klicken Sie auf das

Registerblatt Verzeichnisse.

Uberpriifen und &ndern Sie den Namen des freigegebenen TFTP Laufwerks,

und klicken Sie auf OK.
Wéhlen Sieim Menll Tools den Befehl Bootimage verwalten.

Markieren Sie im Fenster Boot-1mage Verwaltung das Masterbootimage und

klicken Sie auf generieren.
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Configuration Parameter missing

Errort

Configuration parameter missing
Check the T138 and T131 parameter on your DHCP serwver.
Please inform your administrator or press any key to reboot

Es wurden keine RKonfigurationsinformationen gefunden.

Pr"fen Sie die Parameter T138 und T131 auf Ihrem DHCP Serwver.
Bitte informieren Sie ihren Administrator oder driicken Sie eine
Teste um den PC erneut zu starten.

Méglich Ursache:
Es gab einen Fehler beim Generieren der OPT- Dateien.

Durch die folgenden Schritte kdnnen Sie sich das die Server-Opt-Datei
wiederherstellen.

Wéhlen Sieim Meni Bearbeiten den Befehl Eigenschaften, Server.

Waéhlen Sieim Fenster Server Properties den Server und éndern Sie das Feld
Bemerkung.

Klicken Sie auf OK oder Ubernehmen, damit die Server-Opt-Datei angelegt
werden kann.

Der PC kann sich nicht an ein Windows 2003
Server anmelden.
Andern Sie in der Default Domain Controllers Policy:

Default Domain Controllers Policy\Sicherheitseinstellungen\Lokale
Richtlinien\Sicherheitsoptionen

Microsoft-Netzwerk (Server):

Kommunikation digital signieren (immer) Deaktiviert

Starten Sie danach den Server neu.

"fi Default Domain Controller Security Settings N [=1ES|

File  Action Wew Help

= | 2@ KR @

_@ Security Settings Policy  # | Paolicy Setting

4]

_;1 Account Policies

(- 28] Local Policies

Audit Palicy

28] User Rights assignment
:;j Security Options

:Ij;j Event Log

{8 Restricted Groups

18 System Services

Interactive logon: Prompt user ko change password before expiration Mot Defined
Interactive lagon: Require Domain Controller authentication ko unlack wor,.. Mot Defined
Interactlve logon: Require smart card Mot Defined
Interactive logon: Smart card removal behavior Mok Defined
Mlcrosoft niebwork client: Digically sign cormmunications {always) Mot Defined
MicrosoFt riebwork client: Digitally sign communications {if server agrees) Mat Defined
Mlcrosoft network client: Send unencrypted password to third-party SME ... Mok Defined

£

[

[

-8 Registry MicrosoFt riebwork server: Amount of idle time required before suspendin... Mot Defined

-8 File System i net Dic gn Communica ( ) Disabled

- Wireless Network (IEEE 802.11) P MicrosoFt rietwork server: Digitally sign communications (F client agrees) Enabled

(-7 Public Key Policies Mlcrosoft nietwork server: Disconnect clients when logon hours expire Mot Defined

[#-[_] Software Restriction Policies Netwerk access: Allaw anonymous SIDJManme translation Mat Defined

[]--‘.g, IP Security Policies on Active Dired Netwerk access: Do not allow anorymous enumeration of SAM accounts Mot Defined
Netwerk access: Do not allow anonymous enumeration of SAM accounts ... Mot Defined

1| LI 1

[RBIMerwnrk arcess: Do nok Allows starane of rredentials o WFT Passnarts ... an nefined _ILI
»
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Can’t connect to network drive

Nachdem Sie auf die Taste ,d* gedriickt haben erscheint Error 53: The computer
name specified in the network path cannot be located.

Errort

Can't connect to network drive
Please inform your administrator or press any key to reboot

Es konnte keine Verbindung zum Netzwerklaufwerk aufgebaut werden.
Bitte informieren Sie ihren Administrator oder driicken 3ie eine
Teste um den PC erneut zu starten.

Press [d] for more informations.

Error 53: The computer name specified in the network path cannot be located.

EXPLANATION: The server that you specified does not exist or has not been
started.

ACTION: Verify that you specified the path correctly. Contact your network
administrator if you continue to have problems.

Mdglich Ursache:
Es gibt Probleme mit der Namensauflsung.

Durch die folgenden Schritte kénnen Sie die Namensaufl 6sung unterstiitzen.

Wahlen Sieim Menl Tools den Befehl Bootimage verwalten.

Wahlen Sieim Fenster Boot-Image Verwaltung das M asterbootimage und
klicken Sie auf Bearbeiten.

Wechseln Sie im Fenster 0001 in das Verzeichnis NET.

Offnen sie die Datei LMHOSTS mit einem Texteditor.

Figen Siein die Datei LMHOSTS ihren Server mit der IP-Adresse ein.

Speichern Sie die Datei LMHOSTS

Erzeugen Sieim gleichen Verzeichnis eine Kopie der Datei LMHOSTS und
benennen Sie diese in HOSTS um.

Schlieffen Sie das Fenster 0001

Klicken Sieim Fenster Boot-Image Verwaltung auf Generieren und schlief3en
Sie die Boot-Image Verwaltung.
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